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RESUMO

Considerando a importancia do ensino de Arte ao propor o conhecimento e o desenvolvimento
criativo, cultural e critico de maneira Unica por meio de suas linguagens (artes visuais, musica,
teatro e danca), e em como 0s recursos tecnoldgicos podem contribuir com o professor para
aprimorar suas metodologias e praticas de ensino da disciplina, esta dissertacdo se apresenta
em torno do seguinte objetivo geral: investigar a compreensao dos(as) professores(as) acerca
das potencialidades do uso de tecnologias digitais no ensino de Arte. Como delineamento
tedrico-metodoldgico, a pesquisa serd pautada no conceito denominado Conhecimento
Tecnologico e Pedagdgico do Conteudo (TPACK, na sigla em inglés), que consiste em um
arcabouco tedrico desenvolvido para entender e descrever os diferentes tipos de conhecimentos
que um professor que utiliza pedagogicamente tecnologias possui. Para a coleta dos dados,
foram realizadas entrevistas semiestruturadas com professores(as) da disciplina de Arte, que
foram gravadas em video e transcritas na integra. Participaram das entrevistas cinco
professores(as) que ministram aulas na disciplina de Arte em escolas da Educagédo Bésica do
estado do Parana. Entre outras tematicas, os(as) professores(as) entrevistados(as) foram
perguntados(as) acerca do seu entendimento em relacdo as tecnologias educacionais e 0 seu
ponto de vista em relacdo ao uso de tecnologias digitais para o apoio no ensino dos conteddos
pertinentes a disciplina de Arte. Para analise dos dados, pautou-se na Analise de Contetido de
Rogue Moraes (1999), com o delineamento em cinco etapas: preparacdo, unitarizacao,
descricdo, categorizacdo e analise. Como resultados, os entrevistados, de maneira geral,
legitimam a relevancia das tecnologias para que possam ampliar as possibilidades de ensino
dos conteldos de Arte, apresentando experiéncias significativas neste contexto, sendo
necessario, ainda, para ampliar tais possibilidades, um maior investimento em tecnologias
digitais de qualidade por parte das instituicGes de ensino, além de formacao adequada para que
os professores possam utilizar tais recursos pedagogicamente em sala de aula.

Palavras-chave: Ensino de Arte. Tecnologias Digitais. TPACK.
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ABSTRACT

Considering the importance of teaching Art to propose knowledge and creative, cultural and
critical development in a unique way through its different media (visual arts, music, theater and
dance), and how the technological resources can contribute to the teachers to improve their
methodologies and teaching practices of the subject, this dissertation is presented around the
following main objective: to investigate the understanding of teachers about the potential of the
use of digital technologies in teaching Art. As a theoretical and methodological outline, the
research will be based on the concept called Technological and Pedagogical Content
Knowledge (TPACK), which consists of a theoretical framework developed to understand and
describe the different types of knowledge that a teacher who uses technologies pedagogically
owns. For data collection, semi-structured interviews were carried out with Art teachers, which
were recorded on video and fully transcribed. Five teachers who teach Art classes in Basic
Education schools in the state of Parana participated in the interviews. Among other themes,
the interviewed teachers were asked about their understanding in relation to educational
technologies and their point of view on the use of digital technologies to support the teaching
of the contents related to the subject of Art. For data analysis, it was based on the Content
Analysis of Rogue Moraes (1999), with the delineation in five steps: preparation, unitarization,
description, categorization and analysis. As results, the interviewees, in general, legitimate the
relevance of technologies to expand the possibilities of teaching Art content, presenting
significant experiences in this context, being still necessary, to expand such possibilities, a
greater investment in high quality digital technologies by educational institutions, besides
proper formation so that teachers can use such resources pedagogically in the classroom.

Keywords: Art Teaching. Digital Technologies. TPACK.
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1 INTRODUCAO

A Arte faz parte da vida humana sobre diferentes perspectivas, como para fins de
registro, compreensdo, cultura, entretenimento, informacdo e crengas religiosas. Conforme
Sossai (2012), a Arte promove o conhecimento afim de que possa se compreender 0sS
significados de imagens, simbolos e registros historicos, promovendo reflexdes e a ampla visdo
de mundo.

No ensino, como uma das componentes curriculares, a Arte promove ao aluno novas
possibilidades quanto ao modo como ele compreende e participa em seu meio. Segundo Buoro
(2000), o propdsito da Arte na educacdo deve ser o de contribuir na formacdo de alunos que
sejam mais criticos e criativos, para que possam atuar na transformacao da sociedade. Porcher
(1982) complementa afirmando que a Arte representa uma possibilidade relevante para o
desenvolvimento da personalidade e de aspectos intelectuais do aluno.

A Arte possui uma linguagem propria que se comunica, informa, transforma, ensina,
contesta, protesta e diverte sem que seja necessario o uso da linguagem textual.

Barbosa (2015) destaca que, por meio da danca, da musica e da imagem, a Arte se
expressa de maneira diferente de outras disciplinas, como a Sociologia e a Antropologia.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), o
componente curricular Arte esta centrado em quatro linguagens principais, sendo eles artes
visuais, danca, musica e teatro. Segundo o documento (BRASIL, 2018), as artes visuais
permitem ao aluno conhecer histérias, culturas, espacos e possibilidades de criagdo, ampliando
limites escolares e propondo novas formas de interacdo. A danca é a producdo artistica que se
expressa pelo movimento do corpo, mediante processos cognitivos e experiéncias que podem
proporcionar ao aluno a percepcao acerca do seu corpo e da danga, por meio de arranjos que
permitem novas visdes de si e do mundo. Na musica, a producdo dos conhecimentos se refere
a experimentacdo, reproducdo, manipulagdo e criagdo de materiais sonoros diversos, que
possibilitam ao aluno vivenciar e desenvolver saberes musicais importantes para sua integracao
social. No teatro, a criacdo teatral permite que sejam realizados trabalhos em equipe, por meio
de jogos, improvisacdes, atuacdes e encenacOes. A representacdo teatral possibilita troca de
experiéncias entre os alunos, aprimorando a memoria, imaginacéo e reflexao.

O ensino de Arte contribui também para desenvolver a visdo critica dos alunos em
relacdo ao mundo, favorecendo o respeito as diferencas e o entendimento cultural, étnico e

linguistico, entre diferentes povos e nacdes.
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Desse modo, tendo em vista a relevancia e a pertinéncia da disciplina Arte e as
constantes transformacgdes ocorridas no mundo, principalmente quanto a digitalizacdo da
informacao, é justificavel que pensemos em possibilidades de promover o seu desenvolvimento
e aprimoramento para que os conteudos trabalhados em sala de aula sejam melhor
compreendidos pelos alunos, aumentando as possibilidades para que sejam atendidas as
propostas da disciplina.

Pensando nas tecnologias digitais como algo que esta cada vez mais presente na vida
contemporanea e os inumeros beneficios que elas trouxeram nas mais diversas areas, é razoavel
se pensar nas possibilidades e contribuicGes que tais recursos podem promover no ensino de
Arte.

De acordo com a minha experiéncia, tanto como Assessor em Tecnologias Educacionais
do Nucleo Regional de Ensino do municipio de Goioeré-PR, trabalhando diretamente com a
formacdo de professores, quanto como professor de Arte e de Informatica no Ensino
Fundamental e Médio na Educacdo Publica do Parana, ao longo dos Ultimos dezessete anos,
permito-me inferir que, embora a grande maioria dos professores desta disciplina que tive
contato estejam habituados ao uso de tecnologias em atividades cotidianas como comunicar-se,
realizar compras, pagar contas, entre outras, a utilizacdo delas de forma pedagdgica, para que
possam contribuir no ensino, requer um trabalho consideravel a ser realizado tendo em vista
gue muitos sdo os professores de Arte que corroboram a pertinéncia do uso de tecnologias em
sala de aula e, a0 mesmo tempo, poucos sao os que fazem o uso efetivo de tais recursos.

A aquisicdo de novas tecnologias por parte da escola ndo garante a qualidade do ensino,
pois muitas escolas que possuem recursos tecnoldgicos ndo os utilizam ou nao sdo devidamente
explorados pedagogicamente, sendo que os principais fatores que dificultam o uso dos recursos
tecnoldgicos para o ensino, mesmo nas escolas onde eles estdo presentes, podem ser a falta de
formagéo dos professores para sua utilizagdo (COSTA, 2015), internet de baixa qualidade
(OLIVEIRA, 2014), computadores obsoletos e/ou em numero insuficiente (OLIVEIRA;
FONSECA; PAVANI, 2019), entre outros.

Por outro lado, as metodologias tradicionais® de ensino muitas vezes demonstram-se
insuficientes para o aprendizado de boa parte dos alunos, por ndo contemplar as diferengas e

individualidades quanto a forma com que esse constroi o conhecimento.

'De acordo com Santos (2011) a metodologia tradicional é aquela em que as aulas s&o centradas no professor, que
define quais serdo os contetidos repassados aos alunos, assim como a organizacdo de como seré efetuado o ensino
dos conteudos.
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Isso ocorre, pois, na mesma sala, existem alunos que aprendem com maior facilidade
quando ouvem ou falam acerca dos conteddos, outros que assimilam melhor as informacGes
que sdo apresentadas visualmente, e ainda alguns que tém maior facilidade em aprender por
metodologias que implicam no fazer, podendo ser esse um dos fatores que corroboram até
mesmo o desinteresse, a evasao, 0 baixo nivel de aprendizagem, indisciplina, entre outros.

Ao trabalhar os conteidos da disciplina de Arte, apropriando-se de tecnologias digitais,
é possivel que sejam ultrapassados os limites fisicos da escola, permitindo ao professor
enriquecer o seu trabalho pedagdgico ao propor ao aluno, por exemplo, viagens virtuais a
museus pelo mundo, a criacdo e edicdo de videos e animagdes contextualizando contetidos de
teatro e cinema, a geracdo e edicdo de imagens por meio de softwares, trabalhando contetidos
como fotografia, desenho e pintura, de forma mais dinamica, interativa e participativa, dentre
outras possibilidades.

Conforme afirmam Becker, Bidarra e Oliveira (2009), o ensino da disciplina de Arte
apoiado pelos recursos tecnoldgicos pode proporcionar ao aluno novas possibilidades de
compreensdo dos contetdos, desenvolvendo sua capacidade de reflexdo, imaginacéo,
comunicacdo e criatividade.

Dessa forma, apresenta-se 0 objetivo da presente pesquisa: investigar a compreensao
dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de tecnologias digitais no ensino de
Arte.

Com o intuito de se chegar a uma proposta que seja relevante em relacdo aos pontos
apresentados, sera utilizado, entre outros referenciais, o arcabouco teérico TPACK?, sigla para
Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Contetdo, em traducdo, conforme Cibotto e
Oliveira (2013), que tem por premissa entender e descrever os tipos de conhecimentos
necessarios a um professor para a pratica pedagogica que vise a formacdo do aluno em sua
integralidade em um ambiente de ensino permeado pela utilizacdo da tecnologia.

Em relacdo a estruturagéo, a presente pesquisa estd composta da seguinte forma:

No capitulo 2, apresentamos 0s conhecimentos que compdem o referencial tedrico

TPACK, com base nos principais autores e outros colaboradores que dialogam sobre o tema.

2 Optamos por utilizar as siglas em inglés para o modelo TPACK (Technological ~ Pedagogical  Content
Knowledge) e  seus  componentes, por  serem amplamente difundidas dessa forma na literatura
internacional, conforme o levantamento efetuado por Chai et al. (2013) que identificou mais de 80 artigos em
periodicos cientificos com referéncia ao referencial tedrico TPACK.



21

No capitulo 3, trazemos uma pesquisa bibliogréfica, na qual se analisou quais aspectos
tém sido destacados em investigagdes brasileiras acerca do uso de tecnologias digitais como
possibilidade pedagdgica para o ensino de Arte.

No capitulo 4, sdo apresentados os procedimentos metodoldgicos que foram utilizados
para a interpretacdo dos dados coletados, seguindo a metodologia de Anélise de Contetdo para
a analise dos dados, conforme Moraes (1999, p. 12).

No capitulo 5, trazemos a compreensdo das ideias de cada um dos professores de Arte,
conforme os relatos que apresentaram no decorrer da entrevista semiestruturada que realizamos.

No capitulo 6, estdo as analises das categorias que foram concebidas a partir da
convergéncia de excertos das falas de dois ou mais professores entrevistados, conforme Moraes
(1999).

Ao final, apresentamos as consideracfes finais do nosso trabalho, buscando trazer

possiveis respostas ao nosso problema de pesquisa.
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2 O ENSINO DE ARTE A LUZ DO TPACK

Para embasar nossa pesquisa, utilizamos como aporte tedrico o conceito educacional
proposto por Mishra e Koehler (2006), que é identificado mundialmente pela sigla TPACK
(Technological Pedagogical Content Knowledge), ou Conhecimento Tecnologico e Pedagdgico
do Contetdo, em traducao para o portugués, conforme Cibotto e Oliveira (2017).

Esse modelo refere-se a um arcabougo tedrico formulado segundo Mishra e Koehler
(2006), para entender e descrever os diferentes tipos de conhecimentos pertinentes a um
professor que utiliza pedagogicamente as tecnologias.

O conhecimento pedagdgico do contetido (PCK) foi descrito pela primeira vez por Lee
Shulman?® (SHULMAN, 1986) e 0 TPACK foi elaborado por Mishra e Koehler (2006), a partir
das ideias centrais desse modelo, com a incluséo da abordagem em relagdo a tecnologia.

Objetivamente, o modelo tedrico TPACK pressupde que o ensino com a utilizacdo de
recursos tecnologicos passa pela integracdo de trés conhecimentos: Tecnoldgico, Pedagogico e
de Contetdo.

O arcabouco tedrico TPACK apresenta as relacbes existentes entre os conhecimentos
do conteudo, da pedagogia e da tecnologia, € pode contribuir para a compreensdo dos
conhecimentos que um professor que utiliza pedagogicamente tecnologias possui
(ARCHAMBAULT; CRIPPEN, 2009).

Assim, buscamos, neste capitulo, expor as estruturas que compdem esse arcabougo
tedrico a fim de analisar como a utilizac&o de recursos tecnoldgicos digitais podem ser uma
possibilidade pedagdgica relevante para o ensino da disciplina de Arte, a partir da integracao

de saberes pelo professor dentro desses trés eixos: tecnologia, pedagogia e conteidos de Arte.

2.1. COMPREENDENDO O TPACK

A estrutura do modelo contempla, inicialmente, trés categorias, sendo elas:
Conhecimento de Contetdo (CK — Content Knowledge), Conhecimento Pedagdgico (PK —
Pedagogical Knowledge) e Conhecimento Tecnoldgico (TK — Technological Knowledge), e a

integracdo dessas categorias resulta em outros quatro tipos de conhecimentos: Conhecimento

3 Lee Shulman, professor e especialista em formacdo de professores. Responsavel por apresentar no ano de 1986
a teoria denominada Conhecimento Pedagdgico do Contetdo (PCK, na sigla em inglés), que diz respeito ao
conjunto de compreens@es, conhecimentos, habilidades e disposi¢cfes necessarios para o ensino.
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Pedagdgico de Contetido (PCK — Pedagogical Content Knowledge), Conhecimento Pedagdgico
da Tecnologia (TPK — Technological Pedagogical Knowledge), Conhecimento Tecnoldgico do
Conteldo (TCK — Technological Content Knowledge) e ainda o Conhecimento Tecnologico e
Pedagogico do Contetdo (TPACK - Technological Pedagogical Content Knowledge), que,
segundo Mishra e Koehler (2006), é o resultado da proposta de integracao entre esses seis tipos
de conhecimentos. Infere ao TPACK, ainda, os Contextos que envolvem todos os
conhecimentos descritos.

A Figura 1 abaixo, ilustra a interacdo entre os diferentes tipos de conhecimento e a
intersecdo entre eles, gerando o Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Contetdo
(TPACK).
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’ Tecnologico e N
s Pedagogico do Conteudo S
(TPACK)
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Tecnolégico
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o
|
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e
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(CK)

-

“~._ Contextos 7

Figura 1 - Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Contelido (TPACK)
Fonte: Imagem adaptada de http://www.tpack.org/

A seqguir, apresentaremos cada um dos conhecimentos que compdem o modelo TPACK,
além das suas implicaces e possibilidades no ensino dos contetidos da disciplina de Arte.

Conhecimento de Conteudo (CK): Conforme Mishra e Koehler (2006), refere-se ao
conhecimento que o professor detém em relagdo aos conteudos a serem trabalhados em sala de
aula e, também, de acordo com o Shulman (1986), inclui a compreensdo de conceitos, métodos,
principais fatos, ideias e teorias para o desenvolvimento dos contetdos.

De acordo com Harris, Mishra e Koehler (2009), professores que ndo possuem um
conhecimento adequado dos conteddos da sua disciplina podem permitir a seus alunos
adquirirem concepgdes erradas.

Na disciplina de Arte, conforme o Referencial Curricular do Parana (2018), os

conteudos a serem trabalhados pelo professor englobam as quatro linguagens artisticas, sendo
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artes visuais, danca, musica, teatro e suas ramificacOes, as quais deverdo ser desenvolvidas de
forma integrada.

Ainda, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2017), sdo atribuicdes especificas da
disciplina de Arte no Ensino Fundamental:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes
artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos
tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural,
histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as
diversidades.

2. Compreender as relagBes entre as linguagens da Arte e suas préaticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de
informacdo e comunicagéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condicoes
particulares de producéo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulagdes.
3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente
aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira
—, sua tradicdo e manifestagdes contemporaneas, reelaborando- -as nas
criagbes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginacéo,
ressignificando espacos da escola e de fora dela no &mbito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnol6gicos como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

6. Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producdo e
de circulagdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas,
tecnologicas e culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes e
apresentacdes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histdrias e diferentes visdes de mundo. (BRASIL, 2017,
p 198).

Portanto, essas sdo as atribuicfes do professor de Arte para ter dominio quanto ao
Conhecimento do Contetdo (CK), conforme apresentado no referencial TPACK.

Conhecimento Pedagogico (PK): Segundo Mishra e Koehler (2006), refere-se ao
conhecimento que o professor deve ter em relacdo aos procedimentos, praticas, metodologias,
avaliagdes e objetivos de ensino, sendo que, para isso, é necessario ao mesmo um entendimento
das capacidades cognitivas, sociais e tedricas de desenvolvimento da aprendizagem, e a
aplicacdo de tais conceitos de forma a ensinar adequadamente um determinado conteudo.

Cibotto e Oliveira (2017) complementam afirmando que um professor com profundo
conhecimento pedagdgico entende como os alunos constroem o conhecimento, adquirirem

habilidades e desenvolvem habitos mentais e disposi¢do positiva para a aprendizagem.
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Conforme Araujo e Oliveira (2013), a principal tendéncia pedagdgica para o ensino de
Arte no Brasil esta pautada nas concepces estabelecidas na Abordagem Triangular, descrita
por Barbosa (1991), tendo sido, inclusive, utilizada como paradmetro para a elaboracédo da Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional 9394/96 (BRASIL, 1996) no que diz respeito ao
ensino de Arte.

Na Abordagem Triangular, conforme Barbosa (1991), o ensino de Arte deve estar
alicercado a partir de trés eixos principais: a Contextualizacdo Historica, sobre diferentes
abordagens, como cultura, movimentos artisticos e a historia da arte; o Fazer Artistico,
caracterizado pela realizagdo de atividades préaticas que coloquem o aluno em contato com a
arte, em diferentes linguagens; e a Apreciacdo, que se refere ao contato, a leitura e a
interpretacdo das mais diversas formas de arte.

Quanto a aquisicdo de tais conhecimentos pelo professor de Arte, entendemos que deve
ocorrer por meio de disciplinas especificas na formacao inicial do professor que contemplem
as teorias de ensino e de aprendizagem, didatica e préaticas de ensino, devendo ser atualizadas
na formacéo continuada.

Conhecimento Tecnoldgico (TK): Segundo Mishra e Koehler (2006), diz respeito ao
conhecimento e as habilidades necessarias para que o professor possa utilizar adequadamente
0s recursos tecnolégicos disponiveis para o ensino, como computadores, tablets, smartphones,
internet e projetor multimidia, além da sua capacidade em aprender e adaptar-se ao uso de novas
tecnologias que surgem ao longo da sua caminhada profissional, tendo em vista que essas
percorrem um processo de mudancga constante.

Cibotto e Oliveira (2017) afirmam que o TK inclui ainda o conhecimento do professor
para instalar e remover dispositivos periféricos e programas.

Pensando no ensino de Arte, trazemos algumas possibilidades que possam estabelecer
uma relacdo com as TD*.

Uma delas € a tecnologia denominada realidade aumentada®, que permite exibir na tela
do celular imagens de maneira virtual, podendo ser uma pintura, escultura, monumentos ou
personagens histdricos da arte sobrepostos a imagem real que é captada pela camera do celular.

Dessa forma, é possivel transformar, por exemplo, as paredes da sala de aula em uma
galeria de Arte, onde cada aluno pode projetar uma obra para que todos possam aprecia-la,

dando oportunidade ao professor de realizar uma abordagem com questdes relativas a obra, tais

4 TD: Abreviatura para a expressdo Tecnologias Digitais.

° Realidade Aumentada (RA): Tecnologia que permite sobrepor elementos virtuais a realidade
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como 0 movimento artistico, a técnica de pintura utilizada, outras obras do artista, o objetivo
do artista ao produzir aquela obra, entre outros, e, assim, trabalhar a disciplina sobre diferentes
perspectivas. Como exemplo para essa possibilidade, citamos o aplicativo denominado Expo
Arteb,

Em outra possibilidade, por meio de tecnologias, como a realidade virtual’, é fazer com
que o aluno tenha a sensacéo de imersdao, em ambientes que tenham relacdo com a Arte, como
museus, teatros, espacos culturais construgdes com arquitetura baseada em diferentes
movimentos artisticos entre outros, interagindo com 0s espagos, cenarios, personagens e
objetos, trazendo a ele um conceito muito préximo da realidade.

Conhecimento Pedag6gico do Contetudo (PCK): Conforme conceituado por Shulman
(1986), diz respeito a juncdo, interacdo e integracdo entre o Conhecimento Pedagdgico e o
Conhecimento do Contetdo, conforme representado pela Figura 2.

De acordo com Mishra e Koehler (2006), o PCK deve incluir o entendimento do
professor sobre quais abordagens de ensino sdo mais adequadas a determinado contetdo.

Mizukami (2004) infere que esse conhecimento ndo é apenas um repertorio de técnicas
que o professor utiliza para ensinar um contetdo, mas também se caracteriza pela habilidade
de tornar o contetido compreensivel para o estudante, considerando os objetivos de ensino.

Portanto, o professor devera ser capaz de estabelecer uma relacéo entre o contetdo a ser
trabalhado e, ainda, encontrar a didatica mais apropriada para apresenta-lo ao aluno de forma

que ele se aproprie adequadamente de tal conteudo.

Conhecimento Conhecimento
Pedagogico de Contetido

(PK) (CK)

Conhecimento Pedagdgico
do Contetido (PCK)

Figura 2 - Representacdo do Conhecimento Pedagdgico de Contelido (PCK)
Fonte: Imagem adaptada de http://www.tpack.org/

® Expo Arte: Aplicativo disponivel para celulares que promove a integracio entre a realidade captada pela cimera
do aparelho e obras de arte renomadas.
" Realidade Virtual (VR): Tecnologia que cria um ambiente virtual por meio de recursos tecnoldgicos como 6culos

3D e celular, que transmite a sensacdo ao expectador de tratar-se de um ambiente real.
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Para exemplificar e trazer a concepgdo PCK no contexto do ensino de Arte, podemos
citar uma sequéncia didatica na qual a linguagem artistica fosse artes visuais. Entéo, o professor
deveria conhecer e aplicar os conceitos da teoria de aprendizagem definidos no Projeto Politico
Pedagogico da instituicdo. No caso da abordagem Triangular de Ana Mae Barbosa, conforme
citamos anteriormente, a proposta € que o ensino de Arte seja trabalhado por meio da
contextualizagdo historica, apreciacao e o fazer artistico.

Assim, em uma aula cujo o contetdo do artes visuais fosse instalacdo e mensagens na
arte, o professor devera ser capaz de realizar uma contextualizacao histérica apresentando aos
alunos, por meio de imagens de trabalhos artisticos, o conceito de intervencdes, instalacGes e
seus(as) respectivos criadores(as), promovendo debate entre os alunos sobre o assunto e,
posteriormente, propor apreciacdo de obras de arte, para, ao final, propor uma atividade préatica
em grupo para que os alunos possam experimentar e analisar diferentes formas de expressao
artistica, como desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia e performance.

Conhecimento Tecnoldgico de Contetdo (TCK): Segundo Mishra e Koehler (2006),
diz respeito a forma pela qual a tecnologia e o contetdo se relacionam, cabendo ainda ao
professor a compreensdo de quais sdo 0s recursos tecnoldgicos mais adequados ao ensino de
cada conteudo.

Silva (2009) complementa descrevendo que, além do dominio em relagdo ao conteldo,
o professor deve ser capaz de refletir em relacdo ao como sera feita a abordagem do contetido

para que seja melhor compreendido por meio das TD.

Conhecimento Conhecimento
Tecnoldgico de Conteudo

(TK) (CK)

Conhecimento Tecnoldgico
de Contetdo (TCK)

Figura 3 - Representagdo do Conhecimento Tecnolégico de Contetido (TCK)
Fonte: Imagem adaptada de http://www:.tpack.org

A Figura 3 ilustra uma representacdo do TCK, conhecimento oriundo da junc¢do do TK
com o CK, formando uma parte dos conhecimentos necessarios ao professor, de acordo com o
referencial do modelo TPACK.
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Quanto & insercdo do TCK no ensino de Arte, citamos como possibilidade uma
sequéncia didatica em que o contedo a ser trabalhado fosse fotografia, no qual o professor
devera avaliar quais as TD mais adequadas a proposta e de que forma podem contribuir para a
melhor compreensédo do contetdo pelo aluno.

Portanto, nesse caso, o professor devera considerar os recursos tecnoldgicos disponiveis
na escola, como cameras digitais e computadores para produgéo e edicdo de fotos, ou a
possibilidade de que os alunos utilizem seus proprios celulares para abordar questdes como
tipos de fotografia, angulos, composicéo, efeitos, cor, edicdo entre outros, pois, dessa forma, é
possivel que, ao propor maior participacao e envolvimento do aluno, ha possibilidades de que
o0 conteudo seja melhor compreendido em relacéo a trabalha-lo somente de forma tedrica, sem
que os alunos possam produzir uma Unica foto.

Conhecimento Pedagogico da Tecnologia (TPK): Segundo Mishra e Koehler (2006)
refere-se ao conhecimento dos diversos recursos tecnoldgicos disponiveis e de como utiliza-los
pedagogicamente, no sentido de aprimorar o ensino dos contetdos trabalhados, sendo
necessaria, ainda, a compreensdo das limitacbes e dos beneficios de cada tecnologia
selecionada, e de como ela pode ser utilizada para promover o ensino adequadamente,
considerando 0s contextos educacionais em que sejam pertinentes 0 uso de recursos
tecnoldgicos, conforme representado pela Figura 4.

Dessa maneira, de acordo com Mazon (2012), o TPK inclui a capacidade de escolha da
tecnologia que melhor se adaptara aos objetivos e contetdos a serem trabalhados, alem da
elaboracdo de estratégias pedagdgicas mais adequadas ao uso da(s) tecnologia(s)

selecionada(s).

Conhecimento Conhecimento
Pedagogico Tecnoldgico
(PK) (TK)

Conhecimento Pedagdgico
da Tecnologia (TPK)

Figura 4 - Representa¢do do Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK)
Fonte: Imagem adaptada de http://www.tpack.org
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Para exemplificar e trazer a concepcdo do TPK no contexto do ensino de Arte, podemos
citar uma sequéncia didatica na qual a linguagem artistica fosse Danca e o contetdo especifico
dancas regionais brasileiras. Nesse cenario, o professor com a compreensdo para propor
adequadamente a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis, poderia, inicialmente,
apresentar e contextualizar, por meio de projetor multimidia, videos com dangas de regifes
diversas do pais como Samba, Carimbd, Bumba-meu-boi, Frevo, Forrd, Maracatu, Baido,
dentre outras. Poderia, ainda, levar o aluno, por meio do aplicativo Google Maps, a conhecer
questdes especificas da regido a que determinada danca pertence, como monumentos historicos,
arquitetura das casas, espacos culturais, etc.

Posteriormente, poderia propor aos alunos, individualmente ou em grupos, que
realizassem uma apresentacdo de danca, abordando um dos ritmos trabalhados, para que
pudessem ter a experiéncia corporal, quanto ao ritmo, aos movimentos, aos passos e a
coreografia, promovendo, assim, a cultura das dancas regionais entre os alunos.

A fim de reforcar os conceitos tedricos, o professor poderia ainda propor um Quiz®
online de perguntas, por meio de aplicativos, como o Kahoot!, sobre o contetdo Dancas
Regionais, que pudessem ser respondidas por meio do préprio celular do aluno ou no
laboratério de informética.

Contextos: O(s) contexto(s), conforme apresentado na Figura 1, envolvem todos 0s
conhecimentos que fazem parte do referencial TPACK e sustenta que o professor, ao ensinar
com o apoio das TD, deve considerar aspectos que possam interferir no ensino, como a condi¢édo
social, cultural, politica e econdmica em que a escola e os alunos estdo inseridos, além de
situacBes como infraestrutura fisica, recursos tecnoldgicos disponiveis, bem como a relacéo
entre professor e alunos.

Para Koehler e Mishra (2008), o contexto é importante para 0 ensino, pois situa o
conhecimento do professor, mesmo em um ambiente no qual é necessario aplicar regras
especificas que nao funcionam para o todo, exigindo compreenséo diferenciada que vai alem
dos principios gerais de contetdo, tecnologia e pedagogia.

Quanto a disciplina de Arte, no que diz respeito aos Contextos, avaliar o cenario no qual
a instituicdo, os professores e alunos estdo inseridos é fundamental para pensar em estratégias

para desenvolver o ensino da disciplina com o apoio de recursos tecnoldgicos.

8 Quiz: Jogo com perguntas sobre um determinado assunto que tem como objetivo avaliar os

conhecimentos dos jogadores.
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O professor deve buscar compreender qual a referéncia que o Projeto Politico
Pedagdgico da escola faz em relacdo as tecnologias educacionais, além de ter ciéncia das
possibilidades estruturais da escola quanto a disponibilidade dos recursos tecnolégicos para
planejar adequadamente a sua acdo pedagogica, avaliando, também, em cada escola e turma,
quais sdo, dentre os recursos tecnoldgicos disponiveis, 0s mais apropriados para o ensino do
contetido que se pretende trabalhar, respeitando as particularidades de cada situagéo.

Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do Contetdo (TPACK): Conforme Mishra
e Koehler (2006), refere-se ao conjunto de estratégias para que o ensino dos conteudos de uma
determinada disciplina em sala de aula sejam mediados pela utilizagdo de recursos tecnoldgicos,
considerando a forma com que podem contribuir para que o aluno se aproprie adequadamente
dos contetdos trabalhados, a qual entendemos ser uma importante ferramenta para integracédo
dos recursos digitais ao ambiente escolar.

Harris, Mishra e Koehler (2009), descrevem ainda o referencial TPACK como sendo
uma estratégia para integracdo eficiente da tecnologia na sala de aula.

Para tanto, conforme Niess (2005), ensinar com o auxilio de recursos tecnologicos
requer dos professores o desenvolvimento de uma concepcgéo profunda do assunto em relacéo
a tecnologia e o que significa ensinar com a tecnologia.

Quanto ao TPACK e a sua relagdo com o ensino de Arte, entendemos que o professor,
ao ter dominio dos conhecimentos descritos por esse referencial, podera trabalhar os contetidos
de artes visuais, teatro, musica e danca com apoio das TD de forma a ampliar as experiéncias
do aluno, trazendo-lhe condic¢des para que possa ter maior interacdo, participacao e integracao
com a disciplina.

Assim, 0s espagos teatrais ndo estdo restritos aos textos e fotos, mas podem ser vistos
em formato tridimensional, em que o aluno tem autonomia para explorar a area externa, assistir
a uma peca como se estivesse na plateia, fazendo parte do publico, ou ter uma compreensdo
maior da localizacdo geografica desses espacos. Na mausica, pode reproduzir o som dos
instrumentos musicais que ele ndo conhece e até tocar musicas, guiado pelas orientacdes de
aplicativos. As pinturas também podem ser produzidas, editadas, tendo a disposicdo inimeras
ferramentas de desenho e pintura que ndo estdo disponiveis na escola. Ou mesmo trabalhar
ritmos musicais por meio de aplicativos de jogos online, nos quais o jogador tem a possibilidade
manusear personagens, reproduzindo passos de uma danca.

Concomitantemente, ao trabalhar com apoio das TD, o professor estara mais proximo
de recursos que os alunos em geral ja estdo habituados, considerando que os estudantes que

cursam o ensino fundamental e médio, atualmente, pertencem a uma geragdo denominada por
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Prensky (2001) de nativos digitais®, e que utilizam as ferramentas tecnoldgicas de forma
intuitiva, possuindo novos comportamentos, habilidades, necessidades e expectativas.
Conforme Tezani (2017), os alunos, atualmente, estdo imersos num contexto digital e inseridos
em uma sociedade digitalizada na qual as tecnologias estao presentes no seu dia a dia.

E importante considerar, ainda, que 0 TPACK descreve os conhecimentos pertinentes
ao professor para ensino com apoio das TD, porém, no ensino, outras questdes também devem
ser observadas, como 0 apoio de todos que compdem a comunidade escolar, incluindo o
acompanhamento dos pais a seus filhos, uma equipe pedagdgica e equipe gestora que trabalhe
de forma integrada com os professores, além de politicas publicas que contemplem
investimentos na formac&o do professor e na estrutura da escola quanto a disponibilidade de

recursos tecnoldgicos.

® Conforme Mark Prensky (2001), o conceito de nativos digitais foi descrito para definir aqueles que cresceram
em uma cultura digital e que, por isso, teriam habilidades diferenciadas, como processar multiplas vias de
informacdo e usar intuitivamente as ferramentas tecnoldgicas.
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3 O ENSINO DE ARTE COM A UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

Neste capitulo, apresentamos um estudo bibliografico com a tematica que envolve
professores(as) que ensinam a disciplina de Arte e a sua relagdo com as tecnologias digitais
para fins pedagdgicos. Nosso objetivo foi tentar compreender que aspectos tém sido destacados
pelas pesquisas brasileiras que tratam do ensino da disciplina de Arte com a utilizacdo de
tecnologias digitais (TD). Para tal discussdo, nossa opg¢éo foi produzir um corpus a partir de
teses e dissertacBes brasileiras da area de ensino em Arte, considerando nosso interesse por
textos que tratassem do ensino e da disciplina de Arte por meio de recursos pautados em TD.
Para a selecdo, consideramos producdes brasileiras divulgadas na Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertagdes (BDTD)™X.

Para realizar a busca, estabelecemos os seguintes critérios: as expressdes “ARTE” e
“ENSINO” deveriam aparecer no titulo das produgdes; além disso, a expressao
“TECNOLOGIA” deveria aparecer em qualquer parte do texto, também concomitantemente as
primeiras exigéncias para nosso filtro de busca. Oriundos desses critérios de selecgdo,
obtivemos, em um primeiro filtro, um total de 46 producdes, sendo 40 dissertacdes e 6 teses.

Na sequéncia, selecionamos 0s textos nessas teses e dissertacdes a serem analisadas
conforme o0 nosso objetivo. Para tanto, o critério empregado na selecdo consistiu em investigar
0s objetivos apresentados, desconsiderando aqueles que ndo envolvessem explicitamente o
ensino de Arte por meio de recursos digitais ja em seu objetivo principal explicito nos resumos.
Do emprego desse critério, resultaram 7 dissertacdes que sdo apresentadas no Quadro 1 e que

constituem o corpus analitico do presente estudo.

Quadro 1: Relacdo de dissertacdes que constituem o corpus analitico de estudo

Titulo Autor(a) Objetivo Geral

Conhecer um pouco mais acerca do uso das novas
tecnologias da informacdo e comunicagdo no
ensino/aprendizagem das Artes Visuais nas escolas
publicas de Ensino Médio do Distrito Federal

Arte-educacdo e tecnologia no
ensino médio: reflexdes a partir Santos 2006
da proposta triangular

Me adiciona.com: Ensino de Investigar possibilidades do uso do computador e de
arte+tecnologias Loyola 2009 especificidades da web como meios para exploracéo,
contemporaneas+escola publica pelos professores, das atividades no ensino de Arte

Identificar pistas de uma possivel proposta de ensino
Arte, midia e cinema na escola: Silva 2012 sobre cinema na escola incluindo o uso das tecnologias
um ensinar que (me) ensina! e da produgdo audiovisual na perspectiva da midia-
educacdo

10 https://bdtd.ibict.br/vufind/#. Busca em: 24 maio. 2021.
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Discutir a proposta de inserir midias e tecnologias
As midias e as tecnologias Silva 2016 digitais nas aulas de Arte com uma turma de alunos,
digitais no ensino de Arte do 9° ano do Ensino Fundamental

Esta pesquisa visa a criagdo de um recurso educacional
digital direcionado para o Ensino Médio, objetivando
a interacdo entre ensino de Arte contemporanea,
Arte contemporanea, midia- midia-educacdo e museus na web. Pretende responder
educacdo e museus: remixando Soares 2017 a pergunta: como integrar os acervos de Arte
uma proposta pedagdgica para o contemporanea, dispostos nos museus internacionais e
ensino médio nacionais, na modalidade virtual, com as demandas
curriculares nacionais do Ensino Médio, em uma
proposta contextualizada, que integre Midia-educagéo
e da Arte/educacdo

Apresentar uma proposta de sequéncia didatica para o
Ensino de Arte, especificamente no Ensino
Fundamental 1, alicercada na pedagogia dialdgica e
que faz uso das tecnologias da informagdo e
comunicagdo como meio para realizar a interlocucéo

A educacdo dialogica no ensino
de Arte: o0 exercicio da
interculturalidade com o uso de | De Grande 2018
recursos tecnologicos e

midiaticos x

educacdo — arte — cultura

Evidenciar a relevancia de um ensino de Arte mediado

pela imagem tecnoldgica tornando consciente o0s
O ensino da Arte na atualidade processos de acesso e producdo midiatica na sociedade
mediado pela imagem Bordim 2020 contemporanea, promovendo a mediagdo tecnoldgica
fotogréfica propulsora reflexiva critica a partir de um aprofundamento do

conhecimento sobre as relagdes de producdo artistica
mediado pela tecnologia

Fonte: Dados da pesquisa.

Para discutir os aspectos identificados nos trabalhos elencados no Quadro 1, ao
analisarmos o0s objetivos gerais de cada pesquisa, decidimos organizar a pesquisa em torno de
tematicas que fossem semelhantes em no minimo duas das sete dissertagdes selecionadas, desde
que tivessem relacdo com a nossa pesquisa, obtendo a partir desse critério trés unidades, a saber:
(i) Considerac0es e experiéncias a respeito do ensino de Arte mediado por tecnologias digitais;
(ii) Formacao de professores de Arte para o uso das tecnologias digitais; (iii) A estrutura das
instituicOes em relacéo as tecnologias digitais. Na sequéncia, apresentamos nossas discussoes

em torno dessas unidades.

3.1 CONSIDERACOES E EXPERIENCIAS A RESPEITO DO ENSINO DE ARTE
MEDIADO POR TECNOLOGIAS DIGITAIS

Compreender, de forma geral, nos textos analisados o ponto vista e experiéncias dos
professores em relacdo a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino da disciplina de Arte é o
que justifica esta unidade.

No estudo de Silva (2016), foram discutidas as possibilidades de inserir midias e

tecnologias digitais nas aulas de Arte em uma turma de alunos do 9° ano do Ensino
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Fundamental. A investigacdo se deu com a participacdo da equipe pedagogica, da professora
da disciplina e dos alunos, sendo os dados colhidos por meio de atividades propostas a turma
abordando conteudos trabalhados pelo viés da tecnologia.

A proposta da atividade, na qual o conteddo trabalhado foi cinema, ocorreu com a
utilizacdo dos celulares dos préprios alunos para realizacdo de filmagens de cenas reproduzidas
por eles e, também, posteriormente, com equipamento denominado Projetor Prolnfolntegrado®!
para exibicao dessas filmagens para o coletivo da turma.

Por meio desses equipamentos, os alunos puderam realizar interacdes que, segundo a
autora, trouxeram melhoria significativa em relacdo a trabalhar os mesmos contetdos sem o
suporte da tecnologia, sendo que os alunos demonstraram maior interesse e motivacgéo,
participando ativamente das aulas com autonomia e criatividade.

Em outra pesquisa, Silva (2012) realizou um estudo de caso, com o qual propés uma
reflexdo sobre a relacdo entre Arte, midia e cinema na escola, a fim de identificar uma possivel
proposta de ensino incluindo o uso das TD por meio de oficinas envolvendo professores e
alunos.

A autora relata que, ao propor a oficina de cinema por meio dos recursos tecnologicos,
pode abarcar novas possibilidades de ensino, tendo em vista que, além de contextualizar
teoricamente as técnicas cinematogréaficas de producdo de roteiro, gravacdes e edicdo, outras
abordagens puderam acontecer, como producBes de curta metragens pelos préprios alunos,

mesmo sem equipamento profissional.

Mais do que fazer videos narrativos, as aulas vao além, pois lidam com todas
as midias disponiveis: televisdo e linguagens do videoclipe, propaganda
comercial e videorreportagem; computador e seus softwares de edicdo de
texto, imagem e video, além da internet e portais de postagem de videos, como
o0 Youtube; celulares, maquinas fotogréaficas e filmadoras digitais; pen-drives,
DVDs e CDs para armazenar arquivos, ou seja, uma verdadeira convergéncia
digital (SILVA, 2012, p. 28).

Loyola (2009), que pesquisou as possibilidades do uso das tecnologias contemporaneas
no ensino de Arte, por meio de experiéncias em duas escolas da rede municipal de educacdo da
cidade de Belo Horizonte - Minas Gerais, destaca que a implementacdo das TD na escola ndo
deve ter por objetivo a substituicdo de outros materiais como o livro de Arte ou apostilas, mas

sim ampliar, para o professor, o campo de pesquisa sobre a Arte e favorecer a pratica do ensino

11 Projetor Prolnfolntegrado: Somatéria de projetor multimidia, computador, caixas acusticas e lousa digital, todos

integrados em um mesmo equipamento
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por meio da participagdo e da interacdo com as obras artisticas nos ambientes virtuais,
constituindo-se como importantes ferramentas pedagdgicas.

Bordim (2020) investigou a relevancia do ensino de Arte mediado pela tecnologia. A
sua pesquisa foi realizada a partir do desenvolvimento de um projeto educacional fotografico,
contendo aulas e praticas reflexivas e fotogréficas, aléem de um questionario final, que resultou
em um relato de experiéncia. Os principais resultados apresentados demonstram a relevancia
do ensino de Arte mediado e potencializado pela tecnologia.

Segundo a autora, foi possivel concluir que, com a insercdo da tecnologia na aula de
Arte sobre o contetido Fotografia, houve uma transformacao nas relagdes entre ensino, acesso
e producdo que, com a criacdo dos préprios alunos, com o celular produziram Arte ao tirar
fotos, manipular programas e aplicativos de imagem e pintura, proporcionando, assim,
experiéncias interativas e criando novos parametros no ensino de Arte.

Bordim (2020) afirma ainda que as TD precisam estar inseridas no cotidiano das aulas
de Arte, tendo em vista as contribuicGes que podem ser proporcionadas por tais ferramentas no
ensino atualmente.

Sob nosso ponto de vista, além das experiéncias citadas, outras merecem ser destacadas.
Uma delas é a possibilidade de visitas virtuais a museus e lugares relevantes para 0 mundo da
Arte. Conforme afirma Moran (2013), o mundo fisico e 0 mundo virtual se complementam,
integrando-se numa interacdo continua e inseparavel.

Assim, em uma aula sobre o Renascimento, € possivel levar os alunos de forma virtual,
por exemplo, ao Museu do Louvre, em Paris, para que tenham acesso a obras, como a Monalisa,
de Leonardo da Vinci, ou visitem a Capela Sistina, em Roma, e conhecam a obra Criacdo de
Adao, de Michelangelo, conforme representado pela Figura 5 abaixo, ou ainda conhegcam a
caverna de Lascaux, no sul da Franca, onde estdo algumas das mais importantes pinturas

rupestres do mundo.
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Figura 5 — Captura da tela exibida durante visita virtual a capela Sistina
Fonte: Imagem adaptada de https://Wordwall.net/pt-br/community/artes

Podemos, ainda, no caso de museus, conhecer sua parte externa, adentrar no local,
percorrendo seus corredores, conhecendo outras obras que ndo especificamente as que sdo
objeto de estudo e ndo ficando assim limitados apenas a fotos que nem sempre déo a dimenséo
da obra. E importante ressaltar ainda que, uma vez mostrado o caminho das visitas virtuais, o
aluno pode se aventurar pelo museu em outros momentos extraclasse e explorar as diversas
possibilidades que, como dito, vao além do objeto de estudo trabalhado na aula.

Assim, a aula poderia tornar-se mais atrativa para aluno, ao interagir, por meio de
ferramentas digitais, com os conteudos, despertando um maior interesse para que aprendessem
também outros conteudos, além do conteudo principal, aumentando assim a possibilidade de
que ele tenha um maior aproveitamento em relacdo a uma aula trabalhada somente com fotos
dos livros ou apostilas.

Outra questéo relevante quanto as TD é que, com o avanco das tecnologias moveis, por
meio de aparelhos como smartphones, tablets e internet sem fio, as aulas de Arte apoiadas pelas
TD ndo ficam restritas a ocorrerem no laboratério de informatica da escola, podendo fazer parte
cotidianamente do ensino da disciplina.

Havendo disponibilidade de rede de internet sem fio, o professor pode utilizar videos,
masicas e softwares educativos em ambientes diferenciados, permitindo ainda a conexdo dos
alunos por meio do seu proprio celular para pesquisas, gravacdes, filmagens e edicdes.

Em relacdo aos aspectos aqui discutidos, foi possivel verificar o uso de diversos recursos
tecnologicos como producéo e edicdo de videos e filmes, acesso a ambientes virtuais por meio
de softwares e jogos digitais, sendo que esses tipos de recursos, quando usados atrelados aos
objetivos de ensino de Arte, contribuem, na maioria das vezes, para a compreensdo e
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assimilacdo do conceito trabalhado. Assim, esses recursos que envolvem TD séo importantes e
devem ser considerados no ensino de Arte.

Entendemos que as pesquisas apresentadas nessa unidade de analise séo suficientes para
evidenciar que os professores consideram relevantes as possibilidades que a utilizacdo de
tecnologias digitais podem proporcionar para o ensino da disciplina de Arte.

Destacamos como possibilidades considerdveis uma nova visdo de como se ddo os
processos de ensino de Arte podendo ser apoiado por todos os tipos de TD disponiveis. Trata-
se, portanto, de proporcionar outras possibilidades de interacdo dos estudantes com as

expressdes artisticas e, também, de novas maneiras de se manifestar artisticamente.

3.2 FORMACAO DE PROFESSORES DE ARTE PARA O USO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Consideramos que a formacao inicial e continuada de professores para o uso das TD é
uma necessidade atualmente, tendo em vista um mundo em constante transformacao, onde
novas pesquisas, conceitos e concepgdes cientificas surgem cotidianamente.

No que diz respeito aos recursos tecnoldgicos, essa transformacdo parece ocorrer de
forma ainda mais acelerada. Constantemente surgem novos equipamentos, programas para
computadores, aplicativos para smartphones e, portanto, novas possibilidades e solucdes,
também no que diz respeito ao ensino.

Compreender, a partir dos textos analisados, como se da a formacao inicial e continuada
de professores de Arte e como o conhecimento desenvolvido contribui para o ensino dos
contetidos da disciplina de Arte com a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, € o que justifica esta
unidade.

De acordo com Silva (2016), professores que ndo tiveram em sua formacao inicial ou
continuada cursos voltados para o uso de TD no ensino de Arte apresentaram maior dificuldade
na utilizagdo de tais ferramentas e, nesse contexto, muitos acabam deixando de utiliza-las,
mesmo quando disponiveis na escola. A afirmacdo da autora se assemelha ao nosso
entendimento, pois acreditamos que habilitar professores para que trabalhem ndo s6 o manuseio
mas, principalmente as possibilidades do uso pedagogico das TD no ensino dos contetdos de
Arte é fundamental.

Loyola (2009), que investigou as possibilidades do uso do computador e da internet
como meios para exploracdo, pelos professores, na produgdo de contetidos para o ensino de

Arte, relata que algumas caracteristicas comuns percebidas quanto a formacdo de professores
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para 0 uso de recursos tecnoldgicos sdo que muitos cursos de formacao inicial e de formacéo
continuada ndo propde, ou propde apenas de forma superficial, ao professor possibilidades do
uso de TD para o ensino, além da falta de articulacéo entre as formacdes iniciais e continuadas,
e a descontinuidade de a¢Ges de formacdo continuada em algumas escolas.

Ainda segundo a pesquisa, muitos professores concluiram a formac&o inicial sem ter
acesso as tecnologias que estdo disponiveis nas escolas em que atuam e muitos ainda ndo sabem
utilizar as TD e tém receio de comecar a aprender.

Entre alguns trechos de relatos de professores envolvidos na pesquisa de Loyola (2009),
destacam-se: “né&o tenho conhecimento suficiente”, “ainda tenho muitas dificuldades em lidar
com o mundo das tecnologias”, “ndo temos condicOes, na atualidade, de utilizarmos a
tecnologia para realizar nossas aulas devido a falta de preparo tecnologico pessoal”, “nés
professores precisamos de uma maior preparacdo para a informatica voltada para a Arte”. Os
relatos apresentados apontam para a necessidade em proporcionar a esses professores uma
formacdo continuada que lhes deem condi¢Bes para usufruir dos recursos tecnoldgicos
disponiveis, especialmente dentro de um cendrio que estabeleca um elo entre a tecnologia e o
ensino de Arte, e também um olhar critico quanto aos conteudos e disciplinas proporcionadas
pelas instituicdes de formag&o inicial neste contexto.

Segundo Loyola (2009), poucos professores de Arte utilizam o laboratério de
informatica nas suas atividades para desenvolver projetos, o que demonstra uma contradi¢do
com os relatos de muitos que consideram a relevancia dos recursos tecnoldgicos, mas, ao
mesmo tempo, ndo utilizam quando ha essa possibilidade, podendo ser a uma das justificativas
para tal situacéo a dificuldade em que muitos encontram, possivelmente pela auséncia ou falha
em sua formacdo para fazer o uso pedagogico de tais recursos.

De acordo com o autor, apenas alguns professores conseguem explorar os equipamentos
tecnolodgicos, e ainda de maneira superficial, somente para preparacdo das aulas, como, por
exemplo, com o0 uso da internet para busca de imagens (pinturas, esculturas, arquiteturas, etc.)
que possam fazer parte da sua pratica pedagdgica, ou ainda para troca de experiéncias com
outros professores, com a utilizacao de sites e foruns.

O relato apresentado é impactante no sentido em que o uso da tecnologia ha muito tempo
ultrapassou a simples pesquisa ou mesmo a projecédo de slides, tendo em vista que muitos séo
o0s programas de edicdo de imagens, galerias e espagos culturais, paginas de artistas e espacos
de arte que oferecem possibilidades de ensino que alimentam o repertério cultural, estético e

visual dos estudantes. Devemos considerar ainda a relacdo direta que expressdes artisticas,
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como a videoarte, a fotografia, e as instalacdes, presentes na arte contemporanea tém com a
tecnologia.

Para Santos (2006), que pesquisou 0 uso das novas tecnologias da informacédo e
comunicacdo (NTIC) no ensino das Artes Visuais nas escolas publicas de Ensino Médio do
Distrito Federal, existem lacunas na formacdo de muitos professores. Segundo o autor, a
escassez de cursos de formacgédo continuada de professores para 0 uso de recursos tecnoldgicos
impede que ele se mantenha atualizado, e os reflexos dessa auséncia evidenciam a dificuldade
de professores promoverem processos criativos mediados pelos recursos tecnoldgicos.

Bordim (2020) relata que estamos vivendo em uma sociedade conectada, com muitas
possibilidades de comunicacgdo que podem mediar o ensino, mas, a0 mesmo tempo, a educacao
tem dificuldades em apropriar-se de tais possiblidades e em propor mudancas, seguindo assim
modelos educacionais antigos.

Ainda, segundo Bordim (2020), além da importancia de que investimentos sejam feitos
para que novos recursos tecnoldgicos cheguem até a escola, também sdo necessarios na
formacéo de professores, para readequacdo das metodologias de ensino para trabalharem com

tais recursos.

Mudam-se as telas de ensino, antes as paredes como suporte para a Arte
rupestre na pré-historia, vitrais das igrejas medievais, livros, cadernos até
televisbes, computadores, projetores, celulares, internet, mas e o
desenvolvimento do pensamento no aprendizado? (BORDIM, 2020, p. 25).

A percepcdo da autora se confirma na nossa vivéncia enquanto professor de Arte da
educacdo basica, pois, mesmo em algumas escolas onde ha recursos tecnoldgicos como
computadores, tablets e redes de internet sem fio, esses séo utilizados de forma esporadica,
apenas por uma pequena parte dos professores com mais familiaridade com as tecnologias, que
acabam fazendo tentativas de uso pedagdgico das tecnologias.

Subsequentemente ao apresentado, entendemos que, mesmo considerando a relevancia
da formacéo inicial e continuada para o uso pedagdgico dos recursos tecnologicos no ensino,
ela muitas vezes ndo acontece ou ndo atende o seu proposito. Conforme Gatti (2010), o uso das
tecnologias na educacéo raras vezes é abordado nos cursos de licenciatura, bem como néo séo
ofertados cursos de formagdo continuada com a frequéncia e abrangéncia necesséria.

Além disso, muitos professores relatam que a sobrecarga de trabalho, o numero de
horas-atividade insuficiente ou inexistente, 0 nimero excessivo de aulas semanais, ou fato de

muitos trabalharem em duas, trés ou até quatro escolas para manterem sua condicdo de
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subsisténcia sdo fatores que dificultam ou impedem as realizages de formagfes continuadas
nas poucas vezes em que sdo ofertadas.

Concomitantemente, € possivel que haja uma concepg¢do instrumentalista sobre a
tecnologia por parte de algumas instituicdes publicas, que, segundo VERASZTO (2009), é
quando se entende a tecnologia como sendo simples ferramenta ou artefato construido para
realizacdo de tarefas secundarias, como digitar ou imprimir textos.

Em relacdo a formacdo continuada para uso de tecnologias no Parand, conforme a
Secretaria de Estado da Educacdo e do Esporte do Parana (SEED), € disponibilizado atualmente
a professores de escolas estaduais o programa denominado Formadores em Agdo, que € um
grupo de estudos organizado por disciplina com a proposta de abordar a pratica em sala de aula
aliada a metodologias ativas e tecnologias educacionais, sendo tanto ministrado quanto
destinado a professores da rede estadual de ensino.

O curso tem carga horaria prevista de 40 horas, ocorrendo em encontros virtuais
semanais de uma hora e meia por meio do aplicativo Google Meet. Professores que ja realizaram
0 curso em etapas anteriores afirmam serem validas a troca de experiéncias entre colegas
durante a formacdo. Porém, trata-se de uma abordagem empirica, deixando a desejar no que diz
respeito a base pedagdgica cientifica e fundamentos tedricos das metodologias propostas.

Diante do exposto nessa se¢do, entendemos que, ao ndo dar condi¢bes para que
professores apropriem-se adequadamente do conhecimento quanto aos recursos e tecnolégicos,
é possivel que sejam ignoradas as possiblidades tecnoldgicas de ensino, promovendo um grande
contraste com o mundo em que os alunos estdo inseridos, tendo em vista que vivem em uma

sociedade tecnoldgica.

3.3 AESTRUTURA DAS INSTITUICOES EM RELACAO AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Identificar a situacdo das instituicdes de ensino quanto & sua estrutura de internet e
equipamentos tecnologicos disponiveis para que seja possivel a realizagdo do trabalho do
professor com o uso das tecnologias na escola é o que justifica esta unidade.

Loyola (2009) relata que uma das dificuldades para colocar em pratica o seu projeto de
investigacdo quanto as possibilidades do uso do computador pelos professores para exploragdo
de atividades para o ensino de Arte foi que, para a utilizagdo do laboratorio de informatica e
dos computadores, era realizado um agendamento de horarios pelos professores. Eles nem

sempre conseguiam horarios disponiveis e, mesmo quando conseguiam, nem todos 0s
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computadores (30 no total) estavam funcionando, havendo a necessidade realizar revezamento
entre os 39 alunos da turma.

Silva (2016) relata que a estrutura fisica, com os recursos tecnoldgicos adequados e
disponiveis na escola, foram fundamentais para a aplicacdo do seu projeto, destacando-se o
aparelho Proinfo Integrado (conforme citamos anteriormente) que foi usado em quase todas as
etapas. Conforme a autora, sem a disponibilidade adequada dos recursos tecnoldgicos
possivelmente seu projeto seria inviabilizado.

Em outra pesquisa, Silva (2012), que trabalhou com a proposta de uma Oficina sobre
Cinema na escola incluindo o uso de TD, afirmou que os equipamentos tecnoldgicos
disponiveis na instituicdo para realizacdo do seu trabalho eram escassos. Tinha disponivel
somente uma camera digital para filmagens e duas maquinas fotogréaficas digitais para que 0s
alunos (13 no total) pudessem realizar a proposta, sendo que esse material ainda era dividido
com o professor de outra turma e com outras demandas da escola, fator que, segundo ela,
impossibilitou que os alunos pudessem editar os seus préprios videos, como era a proposta
inicial do projeto, tendo ela mesma que realizar a edicdo de todos os videos produzidos pelos
alunos.

Silva (2012) relata ainda a possibilidade de que os alunos também tragam seus proprios
equipamentos, como notebooks, celulares e maquinas fotograficas a fim de complementar a
estrutura da escola quanto as TD para realizacdo de projetos, porém considera que, dentro de
alguns contextos socioecondmicos, essa acao torna-se inviavel, considerando como solugédo
razoavel que a instituicdo tenha uma estrutura minima quanto as TD disponiveis para realizacao
de acdes pedagdgicas permeadas pelas tecnologias digitais.

Tendo por objetivo encontrar informacgdes que descrevessem a situacéo das instituicdes
educacionais brasileiras quanto aos recursos tecnoldgicos disponiveis e a sua infraestrutura,
apresentaremos a seguir alguns dados que foram coletados com base no Censo Escolar da
Educacao Baésica de 2020, realizado pelo Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (INEP), divididos entre o ensino fundamental e médio.

O ensino fundamental, segundo dados do INEP (2020), foi ofertado em um total de
124.840 escolas no Brasil.

Quanto aos recursos tecnologicos, a rede municipal, mesmo sendo a que possui 0 maior
numero de escolas (68,4%), € a que menos dispde de equipamentos como lousa digital (9,9%),
projetor multimidia (54,4%), computador de mesa (38,3%) ou portéatil (23,8%) para os alunos

ou mesmo internet disponivel para o uso deles (23,8%).
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O percentual de escolas estaduais de ensino fundamental com lousa digital, projetor
multimidia e computador de mesa para os alunos é maior que nas escolas particulares.

Porém, recursos tecnoldgicos como computadores portateis e tablets para alunos sdo
mais frequentes nas escolas particulares do que nas municipais e estaduais, como mostra 0

Gréfico 1 apresentado abaixo: (entre parénteses o0 nimero de escolas de cada rede de ensino).

Federal (n=46) Estadual (n=22.005) Municipal (n=78.046) Privada (n=24.743)
Internet 92,1 % _ 64,7 % §76%
Internet banda larga _?4.?% P s20% 208,4%
Internet para alunos _51.3 % - 238% 49,6 %
508 % _G.‘l.ﬁ% 93,7 %
Internet para ensina e aprendizagem [ NN < D 715% 337 % 65.3%
Lousa digital [ NN 52 * 27 o% | EER 142%
Projetor multimidia 95.7 % I L B 716 %
Computador de mesa para alunos _ 76.7 % - 38,3 % 65,5 %
Computador portdtil para alunos [N 565 * B 29w B 23e% 466%
Tablet para alunos - 37.0% . 120% Is.o % 258%

Gréfico 1 — Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental - Brasil — 2020
Fonte: Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)

Quanto ao ensino médio, conforme dados do Censo Escolar da Educagdo Bésica de
2020, foi ofertado para um total de 28.933 escolas em 2020.

Segundo dados da pesquisa, a internet banda larga esta presente em 84,2% das escolas
do pais, e 79,3% das escolas da rede estadual dizem possuir computadores de mesa para 0s
alunos, enquanto as escolas privadas oferecem um nimero maior de tablets (31,8%) (Gréfico
02).

Federal (n=599) Estadual (n=19.718) Municipal (n=183) Privada (n=8.433)
Internet 95,8 % 95,3 %
Internet banda larga _ 80,4 % _ 78,1 % 925 %
Internet para alunos _ 64,6 % _ 46,4 % 698 %
Internet para uso administrativo 98,8 % 96,0 %
Internet para ensino e aprendizagem _ 729% _ 59,6 % BO.6 %
Lousa digital _ 50,6 % - 292 % - 22.4% 278%
Projetor multimidia 80.9 % _ 798 % 852 %
Computador de mesa para alunos _ 79,3 % _ 716 % 80,0 %
Computador portdtil para alunos_ 48.1 % - 363 % - 355 % 53,5 %
Tablet para a|unc.5- 27.5% . 13.1% l-u.g % 318%

Gréfico 2 - Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Médio - Brasil — 2020
Fonte: Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)
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Tendo por objetivo conhecer especificamente a realidade do estado do Parani em
relagdo a estrutura tecnoldgica das escolas de ensino fundamental, trazemos abaixo o Gréfico
3, representando esses dados que foram colhidos segundo cada dependéncia administrativa
(Federal, Estadual, Municipal e Privada).

Os nameros demonstram um percentual considerdvel de tecnologias disponiveis, em
que chama a atencdo a instituicdo federal com percentual de 100% em todos os 10 itens
pesquisados. No entanto, apenas 1 escola do ensino fundamental no estado do Parana é de
administracdo federal. No ambito das instituicdes estaduais, 87% dizem ter internet para o

ensino e aprendizagem, e 90% dizem ter computadores para os alunos.

Federal (n= 1) Estadual (n=1918) Municipal (n=3047) Privada (n=1206)
Internet para uso administrativa m a8 % m
Internet para ensino e aprendizagem m B _ %
Projetor multimidia m 95 % ”
Computador portatil para alunos m _ EEES - £ 55%
Tablet para alunaos m . 4% . 1% 3%

Gréfico 3 — Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Fundamental do estado do Parana — 2020
Fonte: Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)

Quanto aos recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de ensino médio do estado do
Parana, alguns dados devem ser destacados.

Dentre eles, a maior quantidade de instituicdes federais que ofertam o ensino médio
saltando de apenas uma no ensino fundamental para trinta, e mesmo ndo apresentado o
percentual maximo em todos os quesitos, ainda tem nimero elevados quanto as TD disponiveis,
tendo em vista que somente dois quesitos (lousa digital, 43,3% e tablets para alunos 36,7%)
informam quantidades de equipamentos tecnoldgicos em menos de 50% das instituicdes.

Em relacdo as instituicOes estaduais de ensino médio, 88% dizem ter internet para o
ensino e aprendizagem, 89,9% dizem ter computador de mesa para os alunos e 97,7% dizem
ter projetor multimidia. Na rede privada, em relagdo a esses equipamentos, 0s nimeros séo
proximos das instituicbes estaduais. Outras porcentagens quanto a disponibilidade de

equipamentos podem ser observadas no Grafico 4, inserido abaixo.
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Federal (n= 30) Estadual (n=1538) Privada (n= 439)

Internet para uso administrativo m
Internet para ensino e aprendizagem _ 20,0% 87.0%
Projetor multimidia 97.7% 94,8%
Computador de mesa para alunos m
Computador portétil para alunos _ 60,0 % _ 76,2% _ 54,0%
Tablet paraalunos | 7> | R L ER

Graéfico 4 - Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Médio do estado do Parana — 2020
Fonte: Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)

Os dados apresentados nos graficos, em sua maioria favoraveis quanto a disponibilidade
de TD nas instituicBes, revelam certa divergéncia com as informacGes coletadas na nossa
pesquisa bibliografica junto as teses e dissertacfes que tratam do assunto, em que parte dos
professores relatam dificuldades quanto a disponibilidade de recursos tecnolégicos nas
instituicoes.

No nosso entendimento, os dados descritos nos graficos podem servir de referéncia para
analisarmos a disponibilidade de recursos tecnoldgicos nas escolas brasileiras ou
especificamente nas escolas paranaenses, porém € temerario serem considerados absolutos,
tendo em vista que podem apresentar divergéncias, ja que equipamentos tecnoldgicos tem uma
vida util limitada, tornando-se obsoletos devido as constantes evolugdes tecnolégicas ou
inserviveis, caso ndo recebam manutencao periddica.

Portanto, € razoavel pensar que os professores que sdo quem vivenciam o dia a dia
escolar tenham uma compreensdo mais proxima da realidade.

Acreditamos ser pertinente considerar a possibilidade de que parte das porcentagens de
equipamentos que constam nos graficos apresentados acima nao estejam efetivamente
disponiveis para serem utilizados, tendo em vista peculiaridades, como internet que ndo chega
a todas as salas de aula, computadores que ndo funcionam por estarem obsoletos ou sem
manuteng&o, entre outros.

O adequado seria que os graficos contemplassem também questdes como a porcentagem
de computadores disponiveis por aluno e, desses, quantos funcionam, e se atendem as
necessidades para realizacdo do trabalhado pedagogico. A mesma questdo também quanto aos

projetores multimidia. Dizer se tem ou ndo pode ser insuficiente, tendo em vista que,
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hipoteticamente, pode ser que algumas escolas tenham somente um projetor para a escola toda
e outras podem ter um em cada sala, ja instalado e pronto para o uso, fator que poderia fazer
grande diferenca no trabalho pedagogico, mas que, no grafico, sdo representados da mesma
forma.

No préximo capitulo serdo apresentados os procedimentos metodolégicos adotados na
pesquisa. No nosso caso, por meio de entrevistas semiestruturadas com professores de Arte da
educacdo basica do Parand, sempre com foco no nosso objeto geral de investigar o ponto de
vista dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de tecnologias digitais no ensino
de Arte para posterior analise dos dados, pautada na Analise de Contetdo (AC), de Roque

Moraes.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para nossa investigacdo, trabalhnamos com uma abordagem qualitativa, de acordo com
0 objetivo estabelecido de investigar a compreensdo dos(as) professores(as) acerca das
potencialidades do uso de tecnologias digitais no ensino de Arte. Para Mazzotti (1991), a
abordagem qualitativa esta relacionada ao contexto da descoberta. Segundo D’Ambrosio
(2019),

A pesquisa qualitativa, também chamada pesquisa naturalistica, tem como
foco entender e interpretar dados e discursos, mesmo quando envolve grupos
de participantes [...] “no meu entender, é o caminho para escapar da mesmice.
Lida e d& atencdo as pessoas e as suas ideias, procura fazer sentido de
discursos e narrativas que estariam silenciosas”. (D’AMBROSIO, 2019, p.
10).

Entendemos nossa pesquisa nas defini¢des para pesquisa qualitativa e sera a partir daqui
melhor detalhada.

Para coleta de dados, realizamos entrevistas semiestruturadas as quais, conforme
Manzini (2012), possuem como caracteristica um roteiro inicial que permite maior interacao
entre pesquisador e entrevistado, sendo indicada para estudar um fendmeno com um grupo
especifico, no caso desta investigacdo, um grupo de professores(as) que ministram aulas da
disciplina de Arte na Educacdo Basica. Ainda segundo Manzini (2012), é necessario que a
sequéncia da apresentacdo das perguntas ao entrevistado seja flexivel e o entrevistador pode
realizar perguntas complementares para para que possa ter melhor compreensédo em relacéo ao
que esta sendo pesquisado. Entretanto, os questionamentos que surgirem durante a entrevista
serdo complementares, sem que interfiram nas respostas dos entrevistados. O roteiro da
entrevista foi elaborado com olhar no conceito educacional TPACK, apresentado no capitulo

2, nos objetivos da pesquisa e no publico-alvo desse estudo, conforme apresentado a seguir:

O conceito que norteou a elaboragdo da questdo 01 foi o Conhecimento Pedagogico
(PK) do professor, conforme descrito no arcabougo TPACK.
Questédo 01: Que tipo de metodologia de ensino vocé costuma utilizar em suas aulas?

Comente.

O conceito que norteou a elaboracdo da questdo 02 foi o0 Conhecimento Tecnoldgico
(TK) do professor, conforme descrito no arcabouco TPACK.

Questdo 02: Para vocé, o que sdo recursos tecnoldgicos?
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O conceito que norteou a elaboracdo da questdo 03 formam o Conhecimento

Tecnoldgico do Conteudo (TCK) e o Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia

(TPK) do professor, conforme descrito no arcabouco TPACK.

Questdo 03: Voce utiliza ou utilizou algum recurso tecnolégico em suas aulas de Arte?
Quais? Com qual frequéncia? Em quais turmas? O que te motiva(ou) a

utilizar esses recursos? Comente.

Os conceitos que nortearam a elaboragdo da questdo 04 foram o Conhecimento do

Conteudo (CK), o Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK), o

Conhecimento Tecnoldgico do Conteudo (TCK) e o Conhecimento Pedagogico

de Conteudo (PCK) conforme descrito no arcabougco TPACK, sobre a perspectiva da

formacdo inicial.

Questdo 04: A sua formacdo inicial (graduacdo) ou as formacdes continuadas
discutiram uma possivel relacdo entre o ensino de Arte e 0 uso de

Tecnologias como um aliado pedagogico? Como foi? Comente.

Os conceitos que nortearam a elaboracdo da questdo 05 foram o Conhecimento
Pedagogico da Tecnologia (TPK), o Conhecimento Tecnoldgico do Conteudo
(TCK) e o Conhecimento Pedagdgico de Contetado (PCK) conforme descrito no
arcabouco TPACK, sobre a perspectiva da formacdo continuada.

Questao 05: A(s) instituicdo(des) na qual vocé leciona atualmente disponibiliza(m)
formacéo continuada para a utilizagdo de recursos tecnoldgicos? Com
que frequéncia? De quais cursos vocé ja participou? Como eles
contribuiram para sua pratica docente? Ha formacdo para o uso de
ferramentas tecnologicas relacionadas especificamente aos conteudos

de Arte? Comente.

A questdo 06 foi elaborada a fim de identificar o ponto de vista do professor
relacionado ao Contexto educacional em que o professor esta inserido, conforme
descrito no Arcabougo TPACK.

Questao 06: O que voceé pensa em relacdo ao uso de recursos tecnolégicos no ensino

de Arte, pensando no seu contexto de atuacao?
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Os conceitos que nortearam a elaboracdo da questdo 07 foram o Conhecimento

Tecnoldgico (TK), e Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK), conforme

descrito no arcabougo TPACK.

Questdo 07: Como vocé avalia o seu conhecimento técnico (manuseio dos
equipamentos, softwares ou sites) e pedagogico (préaticas de ensino) para

utilizacéo dos recursos tecnoldgicos?

A questdo 08 foi elaborada com base no Objetivo Geral da pesquisa, a fim de

identificar o ponto de vista do professor em relagdo ao uso de recursos tecnoldgicos

no ensino de Arte.

Questao 08: O que vocé considera serem aspectos vantajosos ou dificultosos em
relacdo ao uso de recursos tecnoldgicos para o processo de ensino de

Arte? Comente.

Os conceitos que nortearam a elaboracdo da questdo 09 foram o Objetivo Geral da

pesquisa, além do Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK), do

Conhecimento Tecnoldgico do Contetdo (TCK), e do Conhecimento Pedagdgico

de Conteudo (PCK) conforme descrito no arcabouco TPACK.

Questao 09: Do seu ponto de vista, quais sdo as caracteristicas tanto de uma
tecnologia quanto de seu uso para que ela contribua como um recurso

pedagdgico em suas aulas de Arte?

Os conceitos que nortearam a elaboragédo da questdo 10 foram o Objetivo Geral da

pesquisa, além do Conhecimento Pedag6gico da Tecnologia (TPK), do

Conhecimento Tecnolégico do Conteddo (TCK), e do Conhecimento

Pedagogico de Conteudo (PCK) conforme descrito no arcabou¢co TPACK em

relacdo a apropriacdo do conhecimento por parte do aluno.

Questdo 10: Quais diferencas em relacdo a apropriacdo do conhecimento por parte
do aluno vocé poderia elencar entre trabalhar um contetdo da disciplina
de Arte com o apoio de algum recurso tecnoldgico ou trabalhar esse
mesmo conteudo sem tal recurso? Como ocorre a interatividade do

aluno com o uso da tecnologia durante a aula?
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A questdo 11 foi elaborada a fim de identificar o Contexto educacional em que o

professor estd inserido, conforme descrito no Arcabouco TPACK, em relacdo aos

recursos tecnélogicos disponiveis.

Questdo 11: Quais sao os recursos tecnologicos disponibilizados pela instituicdo em
que vocé trabalha? Esses recursos atendem as suas necessidades?

Comente.

As questbes 12 e 13 foram elaboradas devido a pesquisa ter ocorrido durante a

pandemia de Covid-19, com o objetivo identificar os seus reflexos no ensino, tendo

em vista que muitas ferramentas tecnoldgicas passaram a serem utilizadas no ensino

nesse periodo, considerando, portanto, a possibilidade de que os professores

fizessem referéncia a utilizacdo de TD, conforme conhecimentos descritos no

TPACK.

Questdo 12:Quais foram as maiores mudancgas em sua pratica pedagodgica desde o
inicio da pandemia?

Questdo 13:Quais mudangas quanto ao uso de tecnologias ocorridas na escola,
provocadas pela situacdo pandémica, vocé entende que poderdo
permanecer e contribuir com suas aulas, mesmo ap6s o retorno as

aulas presenciais?

Ao ser aprovado pelo Comité de Etica, com parecer favoravel n° 4.640.111, a pesquisa
delineou-se com professores que lecionavam Arte nas cidades de Maringa e Goioeré, ambos
municipios do estado do Parana. A Secretaria de Estado da Educacédo e do Esporte do Parana
(SEED) e o Nucleo Regional de Educacdo de Maringa foram comunicados oficialmente por
meio do Termo de Ciéncia do Responsavel pelo Campo de Estudo, ja que os professores seriam
contatados diretamente, sem a intermediacdo das escolas em que atuavam, visto que as
entrevistas, por conta da pandemia causada pelo virus Covid-19, foram realizadas e gravadas
onde os entrevistados julgassem mais adequado, podendo ser inclusive fora da escola. O convite
foi feito a professores da Educagéo Basica, que lecionavam em escolas publicas ou particulares,
atuando no Ensino Fundamental, fases | e 11, e também no Ensino Médio. Como condicdo para
participar da pesquisa, era preciso estar atuando na Educacdo Béasica como professor(a) da
disciplina de Arte, sendo que procuramos mesclar os entrevistados de forma que tivéssemos ao
menos um representante de cada etapa de ensino, considerando ainda a possiblidade de envolver

professores homens e mulheres.
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A sequir, apresentamos no Quadro 3 o perfil profissional dos(as) cinco professores(as)
entrevistados(as), com os nomes ficticios, o curso de graduacéo e de pos-graduacao concluidos,

o tempo de atuagdo como docente e a série escolar de atuacdo no momento da entrevista.

Quadro 2: Perfil profissional dos(as) entrevistados(as)

Nome ficticio: Dina

Curso de graduacéao concluido: Licenciatura em Artes Visuais

Cursos de pos-graduacao concluidos: Arte - Educacéo

Tempo de atuacdo como docente: 13 anos

Série escolar em que atuava no ano da entrevista: 6°, 7°, 8° e 9° anos do Ensino Fundamental
I

Nome ficticio: Joana

Curso de graduacao concluido: Licenciatura em Artes Visuais

Curso de pés-graduacao concluido: Sistema Prisional

Tempo de atuacdo como docente: 12 anos

Série escolar em que atuava no ano da entrevista: 6% 7°, 8° e 9° anos do Ensino Fundamental
I

Nome ficticio: Jodo

Cursos de graduacao concluidos: Licenciatura em Arte-Educacéo

Curso de pés-graduacao concluido: Ndo possui

Tempo de atuagdo como docente: 6 anos

Série escolar em que atuava no ano da entrevista: 1° e 2° anos do Ensino Fundamental | e

6°e 7°anos do Ensino Fundamental 11

Nome ficticio: Neide

Curso de graduacéao concluido: Licenciatura em Mdasica

Cursos de poés-graduacao concluidos: Docéncia no Ensino Superior

Tempo de atuagdo como docente: 18 anos

Série escolar em que atuava no ano da entrevista: 7°e 8°anos do Ensino Fundamental Il e

2° e 3° anos do Ensino Médio

Nome ficticio: Tania
Curso de graduacao concluido: Licenciatura em Masica
Cursos de pos-graduacao concluidos: Pos-graduacao em Piano

Tempo de atuacdo como docente: 03 anos
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Série escolar em que atuava no ano da entrevista: 1° ao 5°ano do Ensino Fundamental |

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador, 2021.

Pode-se verificar que, dos(as) cinco professores(as) entrevistados(as), somente duas
possuem curso de pds-graduacao na area da Arte, sendo uma professora com pos-graduagdo em
Arte-Educacéo e outra em Piano.

Outra questdo verificada no perfil dos entrevistados é em relacdo ao tempo de atuacao
docente, variando entre 3 (trés) e 18 (dezoito) anos.

As entrevistas foram realizadas e gravadas por meio de plataforma de comunicacgao
remota (Google Meet), ja que ocorreram entre os meses de Abril de 2021 e Fevereiro de 2022,
durante a pandemia (covid-19), respeitando, assim, os protocolos de seguranca quanto ao
distanciamento social, tendo o entrevistado a possibilidade de discorrer sobre o tema proposto.

De posse dos videos, os dialogos foram transcritos na integra e, como descrito por
Mangzini (2004), € conveniente nas entrevistas semiestruturadas, que a atividade de transcrigdo
seja realizada pelo proprio pesquisador, tendo em vista que esse processo ja aproxima o
pesquisador dos dados. Além disso, as normas de transcricdo devem ser criadas pelo
responsavel pela investigacao. E assim foi realizado.

A partir da transcricdo das entrevistas, realizamos a andlise dos dados, pautada na
Anélise de Contetido (AC), de Roque Moraes. Para Moraes (1999), a AC é uma metodologia
de pesquisa que consegue descrever e interpretar o conteddo de toda classe de documentos e
textos, ndo sendo possivel uma leitura neutra, pois, de acordo com o autor, toda leitura se
estabelece em uma interpretacéo.

Os processos utilizados para a Analise de Conteldo caracterizam a metodologia em
questdo e, de acordo com Moraes (1999, p. 12), estdo divididas em cinco etapas: “Preparagdo
das Informacdes, Unitarizacdo ou transformacéo do contetdo em unidades, Categorizacdo ou
Classificagdo das unidades em categorias, Descri¢do e Interpretagdo”.

A etapa inicial de Preparacdo das Informacgdes (MORAES, 1999, p. 14, grifos nossos),
no caso da nossa investigagdo, contemplou a transcri¢éo, sendo necessario assistir novamente
todas as entrevistas gravadas, assim como reproduzi-las textualmente, como o objetivo de
identificar as informagdes e analisar aquelas estavam mais diretamente relacionadas com o
objetivo da pesquisa. A segunda etapa foi a Unitarizagdo (MORAES, 1999, p. 14, grifos
nossos) que, de acordo com Moraes ¢ Galiazzi (2006), consiste em “interpretar e isolar ideias

elementares de sentido sobre os temas investigados. Constitui leitura cuidadosa de vozes de
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outros sujeitos, processo no qual o pesquisador ndo pode deixar de assumir suas interpretagdes”
(MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 123-124). No caso da nossa pesquisa, a Unitarizacdo
aconteceu por meio de excertos extraidos das transcricbes das entrevistas, chamados de
unidades de significado. As unidades de significado ““sdo recortes julgados significativos pelo
pesquisador, dentre os VArios pontos aos quais a descrigdo pode leva-lo. Para que as unidades
significativas possam ser recortadas, o pesquisador 1€ os depoimentos a luz de sua interrogagao”
(GARNICA, 1997, p. 116).

Buscamos realizar a separacao das unidades sempre com o olhar no nosso problema de
pesquisa, que é identificar qual a potencialidade do uso de tecnologias digitais no ensino de
Aurte, sob o ponto de vista dos(as) professores(as). Assim, foram considerados 0s excertos que
trouxessem elementos para essa discussdo, ja que ha trechos da entrevista em que 0s
entrevistados abordam outras questdes que ndo sdo pertinentes a nossa pesquisa.

Tendo por objetivo organizar nossa escrita, utilizamos codigos para cada unidade de
significado. Como exemplo, o codigo US1Dina refere-se & Unidade de Significado 1 da
entrevista da professora Dina. JA& US6Joana, refere-se a sexta Unidade de Significado da
entrevistada professora Joana, e assim sucessivamente. As unidades de significado de cada
professor entrevistado integram os apéndices do nosso trabalho.

Uma vez em posse das unidades de significado, separadas por entrevistado, optamos por
analisa-las para realizarmos a compreensdo das ideias individuais dos sujeitos entrevistados,
olhando para o todo de seu discurso.

A proxima etapa € a de Categorizacdo (MORAES, 1999, p. 15, grifos nossos) das
unidades. Moraes entende a Categorizacdo como “[...] uma operagdo de classificagdo dos
elementos de uma mensagem seguindo determinados critérios. Ela facilita a analise da informagcéo,
mas deve fundamentar-se numa definigdo precisa do problema, dos objetivos e dos elementos
utilizados na analise de conteado” (MORAES, 1999, p. 07).

Na nossa pesquisa, as categorias emergiram a partir da convergéncia de uma mesma
tematica ou aspecto por dois ou mais professores entrevistados.

Dessa forma, foram identificadas as seguintes categorias: constituicdo do conhecimento
docente acerca do uso pedagogico das TD a partir das formacgdes, impactos ao conhecimento
docente acerca das tecnologias digitais gerados a partir do ensino remoto, dificuldades de uso
das TD relativas a infraestrutura tecnolégica das escolas, beneficios quanto a inser¢do de TD
nas aulas de arte, concepgdes docentes em torno das TD e de seu uso pedagdgico e modos de

usos pedagogicos pelos participantes.
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Na ultima etapa dos procedimentos metodoldgicos, realizamos a Descrigdo e a
Interpretacdo (MORAES, 1999, p. 15, grifos nossos) das categorias criadas, onde pudemos
obter uma compreensdo das falas dos professores entrevistados a respeito de cada uma das
categorias, fazendo uma relacdo com o referencial TPACK e também das implicacbes dessa
relagcdo no ensino de Arte.

A seguir, apresentamos a compreensao das falas dos professores entrevistados, onde

serdo utilizados exemplos de unidades de significado, mas ndo todas que sustentam nossas

descricdes.
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5 COMPREENSAO DAS IDEIAS INDIVIDUAIS DOS SUJEITOS ENTREVISTADOS

Neste capitulo, apresentamos o perfil profissional de cada professor(a) participante da
pesquisa e, em seguida, sdo abordadas as ideias individualmente, elencando alguns fragmentos

que corroboram 0s posicionamentos apresentados.

5.1 COMPREENSAO DAS IDEIAS DA PROFESSORA DINA

A professora Dina possui Licenciatura em Artes Visuais e P6s—graduagdo em Arte
Educacdo. Seu tempo de atuacdo docente era de treze anos e, no ano de 2021, atuava como
professora de Arte no Ensino Fundamental Il da rede publica estadual do Parana.

A professora Dina iniciou a entrevista falando sobre a metodologia que utiliza em suas
aulas, por meio de aulas expositivas em que procura sempre mostrar imagens de obras de arte
para os alunos.

US1Dina: [...] utilizo aulas expositivas. Sempre mostrando para os alunos as obras de

arte, seja ela no papel impresso ou apresentacéo em slides [...]

US2Dina: [...] nés temos que vivenciar, observar, analisar, tem que ter toda essa
fruicdo em cima da Arte, da obra que esta sendo apresentada.

Segundo a professora, 0 tinico recurso tecnoldgico disponivel em sala é a Tv Pendrive!?,
na qual ela procura utilizar, porém, muitas vezes ocorria problemas de conexdo em que as

imagens desejadas ndo eram exibidas.

US3Dina: [...] nds s6 tinhamos a Tv Pendrive em sala de aula [...]

US4Dina: [sobre a Tv Pendrive] [...] estdvamos ensinando um conteudo, tinha que
colocar o pen drive e nem sempre conectava, a imagem ndo era exibida [...]

A professora fez referéncia ao momento atual (na data da entrevista - 27/05/2021) em

que, por meio das aulas remotas, com a utilizacao da plataforma de comunicagdo Google Meet,

12 A TV Pendrive foi um projeto desenvolvido pelo governo do estado do Parana no ano de 2007, em que em cada
sala de aula das escolas estaduais foi disponibilizada uma televisao de 29 polegadas com entrada para cartdo de
memoria e pendrive, para que conteldos considerados relevantes pelos professores como videos, slides,
animacdes, etc., pudessem ser compartilhados com os alunos.
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conseguia trabalhar de forma mais interativa, mostrando imagens, citando também o seu gosto
por trabalhar com jogos online.

Mesmo nédo tendo os recursos tecnoldgicos disponiveis em sala, costumava trabalhar
caca-palavras e atividades de Quiz com materiais impressos, destacando ainda que a sala de
aula invertida ja ocorre had muito tempo, quando pede uma pesquisa aos alunos e depois eles

compartilham com os demais.

US7Dina: [...] as vezes eu fazia caca-palavras e atividades de Quiz nos computadores

do laboratorio.

Quando perguntado sobre o conceito de recursos tecnoldgicos educacionais, a
professora citou alguns exemplos, como computador, notebook, celular, slides, Datashow e a
internet. A professora destacou como beneficios dos recursos tecnolégicos a facilidade que tem,
por meio da internet, em mostrar uma imagem ou um artista para o aluno, mesmo quando nao

faz parte especificamente do contetdo que foi programado.

US10Dina: [...] com os recursos tecnoldgicos, a nossa aula de Arte se tornou algo
muito mais prazeroso para os alunos [...]

Sobre 0 uso dos recursos tecnolégicos em uma das escolas em que trabalhou, Dina
descreveu como esporadico, pois eram poucos equipamentos para muitos professores e havia a
necessidade de agendamento prévio, sendo que, no inicio do seu trabalho como professora
(2008), ela comprou uma televisdo que levava para a escola todos os dias para trabalhar seus

conteddos.

US15Dina: [sobre a utilizacdo de recursos tecnoldgicos em uma escola] [...] Era
esporadica, eu, particularmente, chamava os alunos e combinavamos um
dia especifico [...]

US16Dina: [sobre o uso do projetor] [...] era duas aulas na semana, uma aula eu sempre
procurava deixar o meu ‘nomezinho’ reservado para poder levar o projetor
para uma determinada sala [...]

A professora Dina relatou que, na sua graduacéo, os professores ja utilizavam recursos
tecnoldgicos para apresentacdo de suas aulas, sendo inclusive esse um fator determinante para

gue se tomasse gosto pela historia da Arte.
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US23Dina: Eu fui muito motivada a utilizar esses recursos, porque, desde a minha
graduacdo, a professora falava “Ndo tem como eu falar para vocés, por
exemplo, da beleza do renascimento, das pinturas, sem mostrar para vocés
essas imagens [...]

Sobre as formacgbes continuadas, a professora relatou que sdo apresentados varios
recursos e possibilidades do uso de tecnologias, porém, de forma geral, ndo especificas da area
de Arte, sendo que ainda nem sempre a escola dispde de tais recursos para a sua utilizagéo.
Portanto, ao longo de sua carreira, tais formacgdes continuadas pouco contribuiram para a

insercdo de recursos tecnologicos em sua metodologia.

US25Dina: [Nas formacg6es continuadas] [...] NOs temos sempre aquela apresentacéo,
aquela chuva de apresentagdo, muita apresentacdo de recursos que
podemos estar utilizando, contudo, na pratica, ndo é bem assim.

US26Dina: Tem um monte de recursos que estamos aprendendo a usar, mas na hora
da aula para apresentar ao aluno, o aluno néo tem internet boa, que
suporta.

US34Dina: [...] foram pouquissimas formacdes que dividiram, que eram exclusivamente
para os professores de Arte [...]

Segundo a professora, desde o inicio da pandemia (covid-19) a Secretaria de Estado da
Educacéo e do Esporte do Parana disponibilizou varios cursos, semindrios e videos, mas que
também muitos professores conseguiram aprender entre si, um com o outro. Desde entdo
(pandemia) suas aulas tém muito mais interacdo, gracas aos recursos tecnolégicos, ja que a Arte
precisa desse contato visual.

A professora Dina classificou o seu conhecimento quanto as tecnologias como razoavel,
aprendendo a utilizacdo de recursos e ferramentas por meio de videos, tutoriais e a interacao

entre os colegas professores.

US40Dina: [...] vou colhendo conhecimento, assisto videos no YouTube, vejo tutorial,
vou trocando “figurinhas” com os colegas |...]

Em relacdo as experiéncias de contetdos trabalhados com o apoio de recursos
tecnoldgicos, a professora citou viagens virtuais a museus em lugares onde nao seria possivel
fazé-lo de forma presencial, como em Curitiba, ou ao museu do Louvre, ou trabalhar contetdos
sobre o0 Egito, mostrando imagens por dentro das piramides, segundo ela, algo mais visualizavel

para os alunos.
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US43Dina: Eles amaram, pois quando eles vao poder estar la? Em S&o Paulo, ou outro

lugar?

A professora Dina citou ainda como aspecto dificultoso para o uso das tecnologias,
especificamente no periodo da entrevista, em que as aulas estavam sendo ministradas de forma
remota, o fato de que nem todos os alunos tém acesso a internet de boa qualidade para acessar
0s contelidos a partir da sua casa.

Como ponto positivo das aulas remotas, a professora citou ainda a questdo de ser
possivel gravar as aulas para que o aluno pudesse acessa-la posteriormente para revisar 0s
contetdos ou mesmo para quem tenha faltado naquela aula. A professora citou ainda que as
aulas com o apoio dos recursos tecnoldgicos podem ser mais dinamicas e despertar o interesse

do aluno pela possibilidade de vivenciar, mesmo que de forma virtual, o contetdo trabalhado.

US46Dina: Quando eu comeco um conteudo novo, normalmente eu ja coloco para
gravar, porque depois eu posso disponibilizar esse contetdo para eles, se
alguém faltou, se ndo conseguiu ver [...], ele pode pausar, revisar.

A professora Dina citou, ainda, como experiéncias que contribuiram para o uso de
tecnologias em sala, de forma presencial, o exemplo de uma escola em que trabalhou e onde
havia uma quantidade consideravel de projetores multimidia para os professores levarem para
a sala. Além disso, eram disponibilizadas quatro salas de aula ja montadas com projetores
conectados ao computador, onde o professor podia levar somente o pendrive com os conteddos
que desejasse trabalhar, destacando que essa nédo era a realidade de muitas escolas, nas quais 0s

recursos sdo escassos, principalmente as publicas.

US52Dina: O notebook nem era meu, era tudo instalado, so colocar o pendrive e
apresentar o contetdo. [...] s6 para constar, tem escolas que ndo séo assim.

US53Dina: [...] varias outras escolas [...] Eu tinha que agendar um Datashow para
usar duas semanas depois, e 0 nosso plano de aula se tornava dificil [...]

A professora finalizou sua entrevista destacando que a dindmica de ensino no modelo
remoto mudou bastante, com uma carga maior de atividades para o professor, mas destacou que

muitas coisas devem permanecer, como as ferramentas de correcdo de provas do Google
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Classroom e, ainda, a possibilidade de realizar avalia¢cbes online, mesmo estando no modelo

presencial.

US57Dina: [...] porque vocé coloca uma chave de resposta, até escreve huma questdo
aberta qual a resposta que vocé queria receber mais ou menos, e esta tudo
pronto em suas maos, vocé importa a nota e fechou.

5.2 COMPREENSAO DAS IDEIAS DA PROFESSORA JOANA

A professora Joana possui Licenciatura em Artes Visuais e Pds-graduacdo em Sistema
Prisional. Seu tempo de atuagdo docente era de trinta e dois anos e, no ano de 2021, atuava
como professora de Arte no Ensino Fundamental 11 da rede publica estadual do Parana.

Quando perguntado qual o seu conceito de recursos tecnolégicos, a professora citou
alguns exemplos, como contetdos de nuvem, aplicativos de estudos com mdsicas, jogos
interativos e exercicios, além de projetores e lousa digital, mas ressaltou que, na maioria das

vezes, 0 que o professor utiliza é o quadro negro, a lousa e o giz.

US4Joana: [...] aplicativos de estudos, [...] aplicativos de estudos com musicas, com
jogos interativos, exercicios [...]

US5Joana: [...] dispomos da lousa digital que transmite a aula, que pode ser gravada

[.]

US6Joana: Mas na maioria das vezes o professor usa [...] quadro negro, a lousa de giz.

A professora justificou o pouco uso dos equipamentos tecnolégicos citando limitagdes,
como o professor tendo que utilizar recursos proprios, ja que 0s equipamentos que 0 governo
disponibiliza séo obsoletos, e ainda em quantidade insuficiente, estando, por vezes, ocupado,
sendo utilizado por outro professor ou em manutencdo. Fez referéncia ainda a uma campanha
junto ao Rotary Club da cidade para instalacdo de televisores de 60 polegadas na sala (um por

sala de aula), mais que ainda estdo em fase de instalacao.
US8Joana: [...] nos professores acabamos patrocinando os proprios recursos, [...]
porque os aparelhos que o Estado disponibiliza sdo obsoletos.

US9Joana: [...] poucos recursos, ndo abrange toda a classe, ou vocé quer usar e ja esta
sendo utilizado por outro professor, ou esta em manutengéo [...]

US10Joana: [...] nosso colégio fez uma campanha agora junto com o Rotary, nos
adquirimos novos televisores [...]
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Quanto a sua graduacéo, ela diz ter tido contato de forma muito limitada com os recursos
tecnoldgicos, ja que se formou no ano de 2004, sendo que nesse periodo sentia uma certa

resisténcia dos professores em sair da sua zona de conforto para adquirir novos conhecimentos.

US12Joana: [...] na minha formagé&o eu nao tinha esse tipo de tecnologia.

USi14Joana: [...] nos pensavamos “meu Deus, vdo nos tirar a lousa de giz”, “vdo nos
tirar 0 nosso chéo”, entdo era assim meio como uma “briga’” o professor
sair da sua zona de conforto [...]

Sobre a formacéo continuada, ela descreveu como formacéo geral onde as tecnologias

estdo inseridas, mas ndo com a relevancia desejada e, ainda, ndo especifica da area de Arte,

desatualizadas, ocorrendo em uma ou duas vezes por ano.

US15Joana: [...] n6s ndo temos uma formacéo continuada atualizada, nos temos uma
formacéo a cada seis meses ou uma vez por ano [...]

US16Joana: [...] elas sdo mais gerais. [...] A tecnologia esté inserida, mas ela ndo tem
uma relevancia.

US17Joana: [...] ficamos respondendo questionario, lendo texto, debatendo. N&o
conseguimos ainda ter esse apelo tecnoldgico [...]

Fez referéncia ainda a uma formacdo que tiveram para o0 uso de tablets que foram

disponibilizados para os professores, mas, quando 0s equipamentos chegaram as suas maos, ja

estavam obsoletos.

US18Joana: Nos tivemos uma formacdo ha dez anos atrds para usar o tablet, nés
recebemos os tablets, embora os aparelhos quando chegaram até nos ja
eram obsoletos, muitos ndo funcionavam.

A professora Joana relatou que os professores estdo abertos a possibilidade dos usos de

tecnologias, mas que, para isso, 0 governo precisa oferecer condigdes como uma internet de

qualidade e equipamentos atualizados.
US19Joana: [...] n6és ndo estamos fechados para essa possibilidade de usar os
multimidias nas nossas aulas [...]

US20Joana: [...] tem que dar condi¢Bes: uma internet que funciona, [...] fornecer
aparelhos tecnologicos de “ponta” ou pelo menos mais atuais |[...]

US21Joana: [...] E inegavel que a tecnologia e o estudo de Arte s&o aliados.
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A professora Joana citou como beneficios em se trabalhar o ensino de Arte com o0 apoio
dos recursos tecnoldgicos a possibilidade de desenvolver a compreensdo do aluno em relacao
ao mundo por meio, por exemplo, de visitas virtuais a obras e museus, em tempo real e em trés
dimensGes, cabendo ao professor o importante papel de despertar no aluno o interesse pelo uso
de tais recursos como fonte para adquirir conhecimentos cientificos e ndo apenas para 0
entretenimento, como muitos fazem atualmente. A professora relatou ainda que somente a
explanagdo oral com o livro didatico desestimula o aluno, pois eles ja vivem hoje em um mundo

rodeado de tecnologias.

US29Joana: [...] A Tecnologia me oferece novas alternativas de interacéo com o aluno,
novos métodos de aprendizagem [...]

US30Joana: As contribuicGes do uso dos recursos tecnoldgicos pode desenvolver no
aluno a sua compreensao sobre 0 mundo, ndo s6 0 mundo que o cerca, mas
0 mundo que esté distante dele [...]

Quanto ao momento pos inicio de pandemia, a professora Joana relatou que muitos
professores tiveram que se tornar autodidatas para trabalhar com a plataforma de insercéo de
contelidos Google Classroom e também com a plataforma de comunicacdo Google Meet.
Quanto ao trabalho nessas plataformas, ela descreveu de maneira positiva, pois consegue ter
uma interagcdo maior com o aluno e ainda tem a possibilidade de ilustrar suas aulas com videos,

musicas e imagens sobre 0 assunto que esta sendo trabalhado.

US44Joana: [...] atraves da plataforma classroom e, também, das meets [...] temos uma

interacdo maior com o aluno [...]

A professora Joana finalizou sua entrevista relatando que ja ndo consegue ver as suas
aulas sem os recursos utilizados nas aulas remotas com os slides de aulas que foram
disponibilizados, cheios de recursos e ilustracdes, 0 que torna o conteddo mais interessante para
o0 aluno, complementando ainda que a tecnologia nunca vai substituir um professor, mas pode

ser uma grande aliada.

US47Joana: [...] ja ndo consigo ver as minhas aulas sem tecnologias, porque toda essa
gama, essa coletanea de aulas preparadas [...] cheia de recursos, de
ilustracdo, por meio de videos, figuras, links e etc.

US49Joana: [...] a tecnologia nunca vai substituir um professor, mas ela pode ser uma
grande aliada.
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5.3 COMPREENSAO DAS IDEIAS DO PROFESSOR JOAO

O professor Jodo possui Licenciatura em Arte - Educacdo. Seu tempo de atuacao docente
era de seis anos e, no ano de 2021, atuava como professor de Arte no Ensino Fundamental | em
uma escola municipal e no Ensino Fundamental 11 na rede publica estadual de ensino do Parana.

O professor iniciou sua entrevista relatando que gosta de trabalhar com atividades
praticas e procura sempre conciliar a teoria e a pratica no ensino dos conteudos, a fim de possa

desenvolver as potencialidades do aluno.

US3Joado: [...] desenvolver alguma potencialidade que ele [o aluno] possui.

US4Jodo: Juntar a teoria com a pratica é importante.

Quando perguntado qual o seu conceito de recursos tecnologicos, ele relatou que sdo

quaisquer tecnologias que contribuam com o ensino em sala de aula.

US7Jodo: Recursos tecnolégicos sao qualquer tecnologia que permite nos ajudar em
saladeaulal...]

US9Jodo: E hoje nds temos a tecnologia digital, devido & internet, que veio a facilitar
muito.
Falando do momento atual, em que as aulas estdo ocorrendo de forma remota por conta
da pandemia (covid-19), o professor relatou como pontos positivos a possiblidade de fazer
pesquisas e apresentar aos alunos em tempo real, j& que apenas conteldos tedricos séo

desestimulantes para o aluno.

US12Jodo: A internet, agora com a pandemia esta facilitando mais [...] vocé pode
pesquisar no Google o assunto e mostrar também.

US15Jodo: [falando do uso da tecnologia na aula] Porque a aula torna mais atrativa e
interessante para o aluno [...]

Segundo o professor, na escola em que atua, o Unico recurso tecnolégico disponivel é a

Tv Pendrive, ja que, no laboratério, apenas trés computadores funcionavam adequadamente

com internet, ficando o seu trabalho restrito a sala de aula.

US17Jodo: Na escola que eu trabalhava néo era possivel [...], no laboratério tinhamos
apenas trés computadores funcionando com internet [...]
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O professor Jodo relatou ainda que, na sua graduacéo, foi bastante abordada a questao
do uso de recursos tecnoldgicos e os cursos de formacdo continuada que sdo ofertados,
geralmente uma vez ao ano, também procuram focar nessa area, sendo, porém, mais genéricos

e ndo especificos para professores de Arte.

US19Jodo: [sobre o uso de tecnologias] [...] a minha graduacéo [...]foi abordado
bastante esse assunto [...]

US21Jodo: [...] eles sdo mais genéricos. S&o mais raros, ter algum curso de Arte e
tecnologia.

Segundo o professor Jodo, ndo € possivel dar uma aula de qualidade sem o uso de
recursos tecnolégicos, sendo que a escola ainda é carente de tais recursos e que uma internet de

qualidade seria fundamental para que os alunos pudessem utiliza-la em sala de aula.

US27Jodo: [...] sem recurso tecnoldgico ficaria impossivel vocé ofertar uma boa aula
de arte hoje [...]

US29Jodo: A escola ainda € carente, no sentido de ter um recurso tecnol6gico que
tenha.

O professor referiu-se a aula com o uso de recursos tecnoldgicos como uma aula em que
os alunos conseguem produzir e participar de forma mais efetiva, mas que a escassez de tais

recursos na escola limita bastante o seu trabalho.

US33Jodo: [...] Quando ofertamos uma aula expositiva, sempre a mesma coisa, vai
perdendo o interesse [a aluno]

US34Jodo: [...] se voceé faz aulas diferentes, contetidos diferentes, midias diferentes, eles
participam melhor e, até pede que tragam coisas diferentes para sala de
aula.

O professor Jodo finalizou sua entrevista descrevendo as aulas realizadas de forma

remota no periodo da pandemia (covid-19), em que os contetdos disponibilizados pela
secretaria de educacdo para trabalhar com os alunos, embora viessem prontos e de forma

resumida, séo de qualidade.

US42Jodo: Os contetidos que vem prontos [...] séo bem pesquisados [...]
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5.4 COMPREENSAO DAS IDEIAS DA PROFESSORA NEIDE

A professora Neide possui Licenciatura em Mdsica e Pds—graduacdo em Docéncia no
Ensino Superior. Seu tempo de atuagdo docente era de dezoito anos e, no ano de 2021, atuava
como professora de Arte no Ensino Fundamental 11 e no Ensino Médio da rede publica estadual
do Parana.

A professora Neide iniciou a entrevista relatando sua relacdo com a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos em sala de aula, afirmando ser frequente, citando como exemplos a
utilizacdo de videos e slides, para algumas atividades praticas ou para compartilhar conteidos

com os celulares dos alunos.

US4Neide: [recursos tecnologicos] [...] Eu utilizo muito [...]

US5Neide: [...] utilizo em sala de aula, as vezes, para os alunos acessarem uma imagem
que eu queria trabalhar [..] tem um grupo de Whatsapp da turma, onde
posto os conteldos.

A entrevistada relatou ainda que, no periodo da sua graduagéo, teve pouco contato com
atecnologia, pois, na época, quase ndo se falava sobre o assunto. Acabou tendo contato somente
na pos-graduacao, tendo participado, ainda, ao longo de sua carreira, de duas formacdes para o
uso de tecnologias, tendo melhorado sua relacdo com a tecnologia por ir “fazendo e
aprendendo”, sendo que atualmente é professora formadora em um projeto novo da Secretaria
de Estado em que ela trabalha de forma remota com a formacéo de professores de Arte para o
uso de recursos tecnoldgicos. Como exemplos de conteldos do curso, ela cita o quadro

interativo Jamboard e as ferramentas do Google Documentos.

US9Neide: [...]Jquando eu me formei [...] era tudo muito novo o uso de computadores
na escola.

US12Neide:[...] nos estamos trabalhando o Jamboard, estamos aprendendo agora o
Google apresentacdo para montagem de slides.

A professora afirma que os recursos tecnoldgicos no ensino de Arte sdo essenciais e

inclusive os alunos reconhecem ser algo diferente de uma aula apenas expositiva.

US14Neide: [aulas com recursos tecnoldgicos] [...] porque eles veem que é algo
diferente, ndo so ficar falando.

De acordo com a professora Neide, avangos puderam ser observados em relagdo ao uso

de tecnologias no ensino de Arte desde o inicio da pandemia (covid-19), pois nas aulas a
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distancia, por meio da plataforma Meet, consegue-se fazer visitas virtuais a museus, além de
mostrar slides e imagens, sendo que, no ensino presencial, tinha dificuldade inclusive para
utilizar o projetor multimidia em sala, ja que eram poucos equipamentos e tinha que deixar

reservado.

US19Neide: [...] hoje eu ja abro a minha aula mostrando slides, imagens, museus,
visitas virtuais [...]

US20Neide: [...] quando levava o Datashow e, era aquela disputa, tinha que deixar o
nome la, quem que iria usar hoje [...]
Para gque seja possivel uma boa relacdo da tecnologia em sala, a professora descreveu
serem pré-requisitos uma internet de qualidade, com equipamentos que funcionem, pois, até no
momento da entrevista, a internet oscilava muito e 0s equipamentos estavam sempre

apresentando travamentos.

US24Neide: Tem que estar tudo funcionando perfeitamente, a internet tem que estar
colaborando, um bom aparelho, um bom computador.

US26Neide: N&o tinha, ndo funcionava, estava travado, o técnico do nucleo ndo vinha

ver.

Ainda, quanto as mudancas apresentadas pela questdo pandémica, a professora citou o0s
conteddos enviados pela Secretaria de Estado da Educacéo e do Esporte do Parana que, segundo
ela, sdo de qualidade, ndo considerando que possam ter tirado a autonomia do professor, ja que
esse tem a liberdade para usa-los e / ou altera-los, citando ainda como vantagem a padronizagao
dos contetidos por professores de Arte que antes trabalhavam contetdos diferentes, em turma
diferentes em uma mesma série e também a disponibilidade desses contetidos a todo momento

na plataforma Google Classroom.

US28Neide: Eu ndo acho que tirou a autonomia [...] acredito que melhorou [...]

US29Neide: [...] antes, por exemplo, vocé tinha o 7° ano e, eu tinha o 7° ano também,
vocé fazia algo e eu fazia outro.

US30Neide: [...] o Classroom, se continuar seria muito bom esse material [...] se ele for

tirado vai ser um passo de retrocesso [...]
A professora Neide finalizou sua entrevista afirmando que muitos professores ainda tém
restricdes quando ao uso de tecnologias, mas que esse fator serd modificado com o tempo, pois

a tecnologia € algo que veio para ficar.
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US31Neide: [...] ainda tem muitos professores com restricdo em ndo querer utilizar a
tecnologia, mas isso é algo que com o tempo vai ser modificado.

US32Neide: [...] a tecnologia € algo que veio para ficar [...]

5.5 COMPREENSAO DAS IDEIAS DA PROFESSORA TANIA

A professora Tania possui Licenciatura em Musica e Pds—graduacdo em Piano. Seu
tempo de atuacdo docente é de trés anos, sempre em escola privada, para o Ensino Fundamental
I, do primeiro ao quinto ano.

Quando perguntado sobre a sua metodologia de ensino, a professora afirmou que utiliza
o livro didatico, trabalhando com aulas expositivas por meio da apresentacdo de slides em

projetor multimidia e também com estudos de caso e jogos a fim de propor autonomia ao aluno.

US1Tania: [...] trabalho com o livro didatico, aulas expositivas por meio de slides, com
estudos de caso e jogos, [...]

US3Tania: [...] uso o livro didatico e ele tem um livro complementar, s com atividades
praticas, incluindo sites e aplicativos com imagens, jogos e videos.

Quando perguntado sobre o seu conceito de recursos tecnoldgicos, a professora afirmou
serem ferramentas que contribuem com o ensino, citando o computador, celular, internet e

aplicativos.

US4Tania: [...] sdo todas as ferramentas que contribuem de alguma forma com o
processo de ensino como computador, celular, internet, aplicativos, etc.
Quando perguntado sobre os recursos tecnoldgicos que utiliza, a professora afirmou que
o0 proprio livro didatico propde a utilizagéo de alguns recursos como links de videos, imagens e
jogos que sdo acessados no celular ou no computador. Afirmou ainda que disponibiliza
conteddos no Google Classroom para que os alunos acessem em casa. A professora cita ainda
alguns sites e aplicativos como o Youtube, para videos e para trabalhar contetdos de musica, o
ProProfs e o Quiz Maker para fazer competicdes entre equipes com questdes objetivas, 0
Socrative Photo para educacéo de fotos, PhotoGrid e Inshot Editor para edi¢do de imagens e o

proprio celular dos alunos para producéo de fotos.

US7Tania: [...] nas turmas do quarto e no quinto ano disponibilizo os contetdos no
Classroom para eles acessarem em casa [...]
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US9Tania: [...] aplicativos de quis como o ProProfs e o Quiz Maker, onde monto
questdes de maltipla escolha e os grupos respondem dentro de um tempo
limitado [...]

US10Tania: [Sobre o uso de aplicativos] [...] Utilizo o Socrative Photo para edi¢ao de
fotos, o PhotoGrid, e Inshot editor para edicdo de imagens e 0 proprio
celular para fazer fotos [...]

Em relacdo as formacdes inicial e continuada, a professora afirma que, em sua formacéo

inicial, ndo foram abordadas questdes sobre a utilizacdo de recursos tecnoldgicos para o ensino
e que as formacGes continuadas acontecem esporadicamente e de forma geral, sem abordar o

ensino de Arte com auxilio de tecnologias.

US11Tania: [sobre o uso de tecnologias] [...] durante minha formacéo inicial néo foi
abordado o assunto [...]

US14Tania: [sobre a formacdo continuada] séo mais genéricas, sobre o ensino em geral
Sobre 0 uso de recursos tecnoldgicos em seu contexto de atuacéo, a professora afirma
uma experiéncia enriquecedora ao aproximar o aluno da obra, levé-lo a conhecer o contexto ou
regido onde se encontra, além das experiéncias com videos, proporcionando maior interacao e

sendo um mais menos cansativa.

US15Tania: [...] é enriquecedor; uma coisa € uma foto no livro, outra é poder ir até lugar
onde a obra esta, falar sobre danca indigena mostrando videos, ou assistir uma parte de uma
peca teatral [...]

US17Tania: [...] Sem os recursos tecnologicos acaba sendo um aula cansativa,
macante, para o aluno e para o professor [...]

Sobre 0 seu proprio conhecimento técnico e pedagdgico em relagcdo a tecnologia e aos
equipamentos, a professora afirmou que aprendeu por meio de videos e tutoriais em que
algumas vezes dao certo e em outras ndo, sentindo falta de um preparo maior para a aplicacdo

pedagdgica dos recursos.

US18Tania: [...] ndo fiz cursos, aprendi mexendo, sendo curiosa, assistindo tutoriais

[..]

US19Tania: [...] muitas vezes da certo, outras néo [...]
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Em relacdo aos aspectos vantajosos ou dificultosos do ao uso de recursos tecnoldgicos,
a professora cita como beneficio a possibilidade de mostrar ao aluno por videos e imagens
aquele fato ao qual o professor e a professora esta se referindo. Como desvantagem, a professora

cita o fato de que, algumas vezes, a internet pode estar lenta ou sem funcionar.

US22Tania: [...] vocé consegue transportar o aluno para aquele mundo na qual vocé
esta se referindo [...]

US23Tania: [...] as vezes a internet esta lenta ou ndo funciona [...]

Em relacdo as caracteristicas da tecnologia para contribuir pedagogicamente com o
ensino de arte, a professora afirma que elas devem funcionar adequadamente, sem travamentos

ou quedas de conexao, sendo rapida e de simples compreenséo.

US24Tania: [...] A tecnologia tem que funcionar adequadamente [...] sem travar ou cair
a conexao, tem que ser rapida e de simples compreensao

US25Tania: [...] A tecnologia tem que instigar, despertar a curiosidade e o desejo do

aluno em aprender [...]

Sobre a diferenca entre trabalhar o ensino da disciplina de Arte com apoio de recursos
tecnoldgicos ou sem eles, a professora afirma que eles conseguem entender o contexto na qual
a obra ou a imagem esta inserida. A professora cita também que os alunos ja vivem em um
mundo tecnolégico e que atividades por meio de aplicativos de jogos 0s deixam mais motivados

e estimulam o aprendizado.

US27Tania: [...] ele consegue ter uma visédo do todo, do contexto, ao invés de somente uma
imagem no livro ou nem isso[...]

E relacdo aos recursos tecnoldgicos disponibilizados na instituicdo em que a professora
trabalha, ela diz que todas as salas sdo equipadas computador conectado a internet, com projetor
multimidia, caixa acustica e ainda 2 laboratérios com 30 computadores cada. A internet é
disponibilizada ao aluno por rede sem fio, de acordo com a necessidade do professor, sendo
usados ainda os celulares dos alunos no caso do 4° e 5° ano, e disponibilizados tablets para os
que ndo tém. A professora cita ainda algumas limitagcdes, como internet lenta, quando todos
acessam, mas sempre procuram contornar o problema dividindo em equipes para que cada

equipe acesse apenas um aparelho.
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US32Tania: [...] muitos alunos do 4° e 5° ano tem celular e os que ndo tem a escola tem
uma reserva de tablets para eles [...]

US33Tania: [...] temos limitacGes sim [...] algumas vezes ndo dé para todos acessarem
ao mesmo tempo, dai dividimos em equipe e cada equipe fica s6 com um
celular [...]

Sobre as maiores mudancas em suas praticas pedagogicas desde o inicio da pandemia,

a professora afirma que tiveram que se reinventar, principalmente com tecnologias que elas ndo

conheciam, sem que houvesse nenhum tipo de formagé&o.

US35Tania: [...] tivemos que nos reinventar, principalmente com as tecnologias e o
pior, sem nenhum tipo de preparacao ou formacao [...]

US36Tania: [...] acredito que as aulas presenciais, ainda mais para 0s anos iniciais do

ensino fundamental fizeram muita falta [...]
Sobre 0s recursos que continuara utilizando, mesmo ap6s o retorno das aulas
presenciais, a professora cita que utilizara principalmente o Google Classroom para postagem

de materiais.

US37Tania: [...Jmuitos recursos vou continuar usando, principalmente o Google
Classroom para postar materiais, como textos videos e imagens [...]



69

6 ANALISE DAS CATEGORIAS DE CONVERGENCIA

Neste capitulo apresentamos as categorias que foram elencadas a partir da convergéncia
de duas ou mais Unidades de Significado e suas respectivas andlises, seguindo as etapas

descritas na secéo de Procedimentos Metodolégicos.

6.1 CONSTITUICAO DO CONHECIMENTO DOCENTE ACERCA DO USO
PEDAGOGICO DAS TD A PARTIR DAS FORMACOES

Nesta categoria, apresentamos, a partir das entrevistas realizadas, quais sdo 0s meios
para que os(as) professores(as) possam constituir o conhecimento necessario para realizar o
ensino da disciplina de Arte com o apoio das TD, procurando analisar o conhecimento
constituido pelos professores, de acordo com os conhecimentos que integram o TPACK,
conforme apresentado no capitulo 2.

Os aspectos encontrados nas respostas abarcam a formacao inicial e continuada do
professor, além das trocas de experiéncias entre professores de Arte, e ainda professores que
desenvolvem seus conhecimentos por meio de pesquisa em videos e tutoriais.

Quanto a formacao inicial, as professoras Joana, Neide e Tania afirmaram que 0 uso
pedagdgico de recursos tecnoldgicos para o ensino da disciplina de Arte ndo foi abordado em
sua graduacdo. Por outro lado, o professor Jodo e a professora Dina afirmaram que tiveram o
contato com a tecnologia na sua formacao para pesquisas e apresentacdo de slides.

Algumas possibilidades podem justificar a divergéncia entre professores que afirmam e
outros que negam o contato com a tecnologia em sua formacdo. Dentre elas o fato de os
professores terem cursado a graduacdo em diferentes periodos, como a professora Joana, que
concluiu a sua graduacdo em 1984, época em que 0 acesso a recursos tecnoldgicos era restrito
e quase ndo se falava em sua utilizagdo para fins pedagogicos. No entanto, outras respostas
devem ser observadas, como no caso da professora Tania, que concluiu o curso de Licenciatura
em mdasica no ano de 2013, periodo bem mais recente, em que varias possibilidades do uso de
tecnologias educacionais ja eram discutidas, que também afirma que a temaética nao foi

abordada em sua formagéo.

US12Joana: [...] na minha formacéo eu néo tinha esse tipo de tecnologia.
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Quanto aos professores Jodo e Dina, que confirmaram a abordagem em relacdo a
tecnologia em sua formacao inicial, procuramos nos aprofundar buscando compreender como
se deu esse processo.

Em suas falas, identificamos que o trabalho realizado em relagédo as TD ocorreu somente
para que o professor pudesse realizar pesquisas na internet e também para o uso do projetor
multimidia para apresentacédo de slides.

No nosso entendimento e, conforme Harris et al. (2009 apud CIBOTTO, 2017), a
utilizacdo de slides e projetor multimidia somente para exibicdo de conteudos nédo faz parte dos
conhecimentos que abarcam o referencial TPACK, em especial em relacdo ao Conhecimento
Pedagdgico da Tecnologia (TPK) e ao Conhecimento Tecnoldgico do Conteudo (TCK).

Portanto, compreendemos como uma abordagem superficial, pois é possivel que as
imagens apresentadas no projetor somente tenham substituido as mesmas imagens que
poderiam ser apresentadas de forma impressa, em apostilas ou livros, ou mesmo apenas para
reproducéo de textos que antes eram passados no quadro.

Entendemos que ndo houve um avangco em relacdo a agregar novas perspectivas a
metodologia de ensino. Outras possibilidades poderiam ser discutidas, principalmente quanto
ao uso da tecnologia para o ensino dos contetdos de Arte que trouxessem novas configuraces
a atuacdo docente.

Quanto a formacdo continuada, as professoras Dina, Joana, Tania e o professor Jodo
afirmaram que ocorrem esporadicamente, de uma a duas vezes por ano, em periodos curtos. Em
relacdo a abordagem sobre tecnologia, sdo trabalhados cursos que abordam a tecnologia e que
podem ser utilizadas para fins pedagdgicos, sem que, no entanto, seja para fins especificos da
disciplina de Arte, e sim para professores de todas as disciplinas.

Como exemplo desses cursos, os professores citaram formacoes para a utilizacdo das
ferramentas da plataforma Google, como o Gmail, para enviar e receber e-mails, o Google
Drive para armazenamento de arquivos online, e 0 Google Docs para producdo online de

planilhas, documentos, apresentacdes e agenda.

US14Tania: [sobre a formacgdo continuada] sdo mais genericas, sobre o ensino em
geral [...].

Nesse caso, entendemos que a abordagem dos cursos citados, em relacdo a tecnologia,
ocorre sem vinculo com a disciplina de Arte, ou seja, ndo sdo discutidas possibilidades de

ensino da disciplina com o apoio da tecnologia.
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Portanto, ao ndo relacionarem as TD ao ensino de Arte, ndo contribuem para a aquisi¢éo
dos conhecimentos que abarcam o TPACK, tanto no que diz respeito ao Conhecimento
Pedagogico da Tecnologia (TPK) quanto em relacdo ao Conhecimento Tecnoldgico do
Contetdo (TCK).

Ou se discute Arte ou se discute tecnologia, separadamente, o que ndo favorece que 0s
professores tenham conhecimento, por exemplo, de tecnologias mais adequadas e especificas
para o ensino de Arte ou como utiliza-las no ensino.

Ressaltamos também que se o curso é geral, para professores de todas as disciplinas, o
formador também ndo tem conhecimento da area especifica de Arte, fator que limita a sua
contribuicéo.

Os relatos apresentados corroboram a afirmacdo de Loyola (2009), descrita
anteriormente, na secdo 3.2 da nossa pesquisa, onde o autor relata que sdo comuns cursos de
formagéo inicial e de formacdo continuada que ndo propde, ou propde apenas de forma
superficial, ao professor possibilidades do uso de TD para o ensino.

Contrasta com essa afirmacao o relato da professora Neide, que informou que o estado
do Parana esté investindo na formacéo de professores, inclusive em cursos especificos da Arte
para que os professores possam fazer o uso pedagdégico da tecnologia, sendo ela, inclusive, uma
professora formadora.

A formacdo na qual a professora Neide se refere € a mesma que citamos na se¢do 3.2 da
nossa pesquisa, ou seja, trata-se de um grupo de estudos, iniciado em 2020 e com carga horaria
de 40 horas, realizado de forma remota entre professores de Arte e com vagas limitadas, o que
possivelmente justifique o fato de que os demais professores ndo tenham realizado ou citado tal
formagéo em que sdo discutidas metodologias de ensino, inclusive com o apoio de TD.

Porém, o fato de o modelo se configurar como troca de experiéncias entre professores,
(que consideramos ser importante) pode deixar a desejar em outras questdes, como apresentar
ferramentas digitais que efetivamente possam ser trabalhadas entre os professores caso nenhum
professor do grupo faca o relato de tal experiéncia, tendo em vista que muitas das ferramentas
tecnoldgicas disponiveis ainda sdo desconhecidas da grande maioria dos professores, pois ainda
s80 propostas recentes.

Portanto, quanto aos conhecimentos que constituem o TPACK, esse grupo de estudos
pode contribuir com algumas possibilidades em relacdo ao Conhecimento Pedagdgico do
Conteudo (TPK), porém, € possivel que ndo estabeleca vinculos com o Conhecimento
Pedagogico da Tecnologia (TPK) e o Conhecimento Tecnoldgico do Conteudo (TCK), ndo

abarcando, assim, todos os conhecimentos que constituem o referencial TPACK.
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As professoras Dina e Tania afirmaram ainda que, embora o uso dos recursos
tecnoldgicos para o uso pedagogico no ensino de Arte tenha deixado a desejar durante a
formacéo inicial e continuada, ambas compreenderam a sua relevancia e ndo deixaram de
apropriarem-se do conhecimento para utilizacdo de tais recursos, tendo buscado conhecimento
por meio de videos, tutoriais e pela troca de experiéncias entre as colegas, 0 que, N0 nNOsso
entendimento, é uma possibilidade razoavel, porém insuficiente para a constituicdo dos
conhecimentos que compde 0 TPACK, tendo em vista a eminente possibilidade de que esses
conhecimentos sejam tratados superficialmente, pois deixam a desejar quanto ao embasamento

tedrico e cientifico.

US40Dina: [...] vou colhendo conhecimento, assisto videos no YouTube, vejo tutorial,
vou trocando “figurinhas” com os colegas [...].

A partir da andlise das falas dos professores, tendo por referencial o modelo teérico
TPACK, mais especificamente quanto ao Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK) que
refere-se a compreensao que o professor deve ter em relacéo as limitacGes e beneficios de cada
tecnologia e como elas podem ser utilizadas para promover o ensino adequadamente, e também
ao Conhecimento Tecnolégico do Contetdo (TCK), que € o conhecimento que o professor deve
ter para definir quais sdo os recursos tecnoldgicos mais adequados ao ensino do cada conteudo,
e quais podem ou nao serem ensinados pelo viés da tecnologia, identificamos uma lacuna
guanto a formacao de professores participantes da entrevista para o uso pedagdgico de recursos
tecnoldgicos.

Identificamos a auséncia ou superficialidade na abordagem do tema, tanto na formacao
inicial quanto na formacdo continuada dos professores entrevistados, que, mesmo quando
ocorre, ndo consegue vincular as tecnologias digitais ao ensino dos contetidos da disciplina de
Aurte e, portanto ndo contemplam os requisitos propostos no referencial TPACK.

Esse fator pode ser determinante para que o professor renuncie ao uso de recursos
tecnoldgicos, ou ndo consiga utiliza-los de forma eficaz.

Conforme a afirmagdo de Silva (2016), descrita na sec¢do 3.2, professores que nao
tiveram em sua formacdo inicial ou continuada cursos voltados para o uso de TD no ensino de
Arte, apresentaram maior dificuldade na utilizacdo de tais ferramentas e muitos acabam
deixando de utiliza-las, mesmo quando disponiveis na escola.

Como respostas parciais, a partir dessa categoria, ao nosso problema de pesquisa, que é
investigar o ponto de vista dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de

tecnologias digitais no ensino de Arte, entendemos que a formacdo dos professores



73

entrevistados, em relagdo ao uso de tecnologias educacionais, ainda ndo atendem
suficientemente as necessidades do professor, tendo em vista que a superficialidade com que as
tecnologias educacionais foram tratadas, tanto na formacéo inicial quanto continuada, sendo
um obstaculo consideravel para que os professores apropriem-se adequadamente dessa

possibilidade pedagdgica.

6.2 IMPACTOS AO CONHECIMENTO DOCENTE ACERCA DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS GERADOS A PARTIR DO ENSINO REMOTO

Nesta categoria, buscamos apresentar, a partir das entrevistas realizadas, quais 0s
impactos que o ensino remoto, ocorrido por conta da pandemia de Covid-19, provocaram em
relacdo ao conhecimento docente acerca das TD, tendo por referencial para a realizacdo da
analise os conhecimentos que integram o TPACK.

Os aspectos elencados nas respostas envolvem dificuldades como a necessidade
repentina e obrigatoria do uso de tecnologias para o ensino imposta nas instituicdes onde 0s
professores entrevistados lecionam, as dificuldades e limitagdes encontradas, a descoberta de
possibilidades de metodologias de ensino com o apoio das TD e a possivel mudanca na
concepgdo dos professores em relacdo ao uso das TD no periodo pés-pandemia, no retorno ao
ensino presencial.

O professor Jodo e as professoras Neide, Joana, Dina e Tania afirmaram que,
inicialmente, o ensino remoto promoveu uma mudanca brusca e consideravel nas metodologias
de ensino, pois tiveram que aprender a utilizar muitas ferramentas tecnolégicas que até entao
ndo conheciam, como: 0 Google Meet para interagdo com os alunos; o Google Classroom para
postagem de contelidos e atividades; além de aplicativos para fins pedagdgicos, como o quadro
interativo Jamboard; a plataforma de aprendizado baseada em jogos Kahoot!, entre outros. Com
isso, foi necessario pesquisar sobre as ferramentas na internet, assistir tutoriais e aprender uns

com o0s outros sobre tais ferramentas.

US39Jodo: [...] foi preciso fazer uma adaptacdo de casa mesmo, preparar aulas,
aprender a usar 0s recursos [...].

Fonseca (2020), no mesmo sentido, diz que além do desafio quanto ao manuseio de

novas ferramentas tecnol6gicas, como aplicativos e equipamentos, os professores tiveram de

adaptar as suas praticas metodoldgicas ao ensino remoto.
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A fim de obter uma maior compreensao em relacao a forma como os professores fizeram
0 uso das TD, pedimos alguns exemplos de utilizacdo dos aplicativos citados (Google
Classroom, Jambord e kahoot!).

Quanto ao Google Classroom, o professor Jodo fez referéncia a sua utilizacdo para
postagem de textos e atividades para que os alunos pudessem acessar em seus celulares. Como
dissemos anteriormente, essa utilizagdo ndo se configura nos conhecimentos que compde o
TPACK, tendo em vista que o conteido e a metodologia se mantém, mudando somente do meio
impresso para 0 meio digital.

Em relacdo a ferramenta Jamboard, que se configura em um quadro digital interativo
que pode ser utilizado de maneira colaborativa (ou seja, é possivel o compartilhamento para
que todos possam editd-lo a0 mesmo tempo) com diversos recursos para desenhar, inserir
imagens, videos e links, a professora Neide deu como exemplo a producdo de um mapa mental
em formato digital, cujo o tema principal fosse Renascimento e, caberia a cada aluno, durante
a aula, uma pesquisa para insercao, por meio do seu préprio celular de uma imagem com obra
correspondente aquele periodo.

Essa acdo estaria visivel, em tempo real, para todos que tivessem acesso ao quadro
compartilhado. Em uma segunda etapa, outros alunos deveriam identificar e inserir 0 nome
do(a) autor(a) da obra, sempre com a intermediacdo do professor para provocar discussoes
relativas ao tema.

No nosso entendimento, nesse caso o professor fez uso dos conhecimentos de abarcam
o referencial TPACK, tendo em vista que as ferramentas tecnolédgicas (Jamboard e a internet)
deram novas possibilidades de pesquisa, interacao e insercdo de imagens, promovendo debates
durante a aula por meio do trabalho colaborativo.

Quanto a ferramenta Kahoot!, que ¢ uma plataforma para producédo de jogos interativos,
a professora Neide citou a possibilidade de que, em uma aula cujo o objetivo fosse avaliar 0s
alunos em relacdo ao contetdo Histdria do Teatro, fossem produzidas por meio da ferramenta
(Kahoot!) questdes de multipla escolha, que seriam compartilhadas por meio de link com os
alunos individualmente, para que pudessem respondé-las, no seu celular, dentro um tempo
determinado. Nesse caso, 0 vencedor é aquele que obtém o maior nimero de acertos no menor
tempo possivel. O aplicativo exibe ao final um quadro estatistico com a pontuagéo, erros e
acertos de cada aluno, que podem ser salvos para uma posterior proposta, onde cada um pode
aumentar ou diminuir a sua classificacdo, o que segundo a professora € um fator motivador,

tendo em vista que a competicdo estimula o aprendizado.
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Nesse exemplo, assim como no uso do aplicativo Jamboard, é possivel visualizar a
relagdo com todos os elementos que compde os conhecimentos de abarcam o referencial
TPACK, tendo em vista que a proposta metodoldgica foi readequada com o apoio das TD.

Quanto a demanda de trabalho durante a pandemia, a professora Dina afirmou que
aumentou consideravelmente, tendo em vista que o professor tinha que preparar 0 mesmo
contelldo com metodologias diferentes das comumente usadas, sendo uma para 0 ensino
realizado por meio do Google Meet e outro para alunos que ndo tinham acesso a ferramenta,
além de atenderem muitos alunos fora do seu horéario de trabalho, por meio do aplicativo de

comunicagdo Whatsapp.

US55Dina: [...] me vejo muito mais abarrotada de servico [...].

O relato apresentado pela professora Dina é condizente com a pesquisa realizada por
Silva, Souza, Medeiros e Martins (2020) sobre os desafios dos professores de Arte no ensino
remoto. De acordo com os autores, a maioria dos professores entrevistados durante a sua
pesquisa, 62,5%, afirmaram que houve aumento na demanda de trabalho, principalmente por
atender os alunos fora do seu horério de trabalho.

A professora Tania relatou que as aulas presenciais fizeram muita falta. Sua afirmacéo
fundamenta-se no fato de que muitos alunos nao tinham acesso a recursos tecnolégicos em casa,
como internet, tablet, celular e computador, em muitos casos devido a familia ndo ter condicdes
de adquiri-los e, assim, foram excluidos desse modelo de ensino, pois somente buscavam
atividades impressas na escola para posterior devolucdo, sem o contato com o professor e com
o0s colegas, mesmo que de forma virtual.

Entendemos que, sob esse aspecto, o ensino remoto atuou de forma excludente,
atendendo parte dos alunos com acesso aos recursos tecnoldgicos e, possivelmente, causando
prejuizo de aprendizagem aos demais, considerando ainda que a interacdo e a socializacao entre
0s colegas, mesmo como no caso de forma virtual, é parte importante do aprendizado e
desenvolvimento pessoal. Conforme Dutra, Saraiva e Carvalho (2020), a interagéo entre aluno,

o professor e os colegas também € parte do desenvolvimento pessoal e da aprendizagem.

US36Tania: [...] acredito que as aulas presenciais [...] fizeram muita falta [...].

Quanto aos aspectos assertivos promovidos pelo ensino remoto, a professora

Tania cita a possibilidade do compartilhamento de imagens com os alunos em uma busca rapida
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na internet, videos e textos por meio do Google Meet, mesmo quando fora do contetdo
programado. Qualquer assunto elencado durante a aula pode ser demonstrado com ilustragdes,
videos e imagens. Entendemos que essas possibilidades descritas pela professora Tania
encontram respaldo nos conhecimentos que comp6e o modelo TPACK, especificamente quanto
ao Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK).

Outra questdo abordada durante as entrevistas foi o fato de que, a partir do inicio do
ensino remoto, os contetdos das aulas da disciplina de Arte, juntamente com propostas de
atividades e lista de exercicios, com questdes para os alunos responderem virem prontas,
disponibilizados pela SEED por meio do Google Classroom, em slides para serem trabalhados
pelos professores junto aos alunos. Reiteramos que essa utilizagdo das TD (apresentacédo de
slides e projetor multimidia somente para exibicdo de conteldos) ndo faz parte dos
conhecimentos que abarcam o referencial TPACK, tendo em vista o fato de a ferramenta
tecnoldgica ser utilizada somente para reproduzir o material no formato digital, da mesma forma
que poderia ser impresso. A metodologia se mantém.

Questionamos os professores se tal medida poderia retira-los da condi¢éo de autonomia
para preparem suas aulas de acordo com a metodologia adotada, e também se poderia impedi-
los de trabalhar de maneira diversificada, respeitando o contexto de cada sala de aula, de acordo
com a localizacdo geogréafica das escolas, a cultura da regido de atuacdo e as necessidades
individuais dos alunos. VVejamos, na sequéncia, um pouco do que eles disseram.

Segundo a professora Neide e o professor Jodo, o fato de os contetudos virem prontos
ndo tirou a sua autonomia, pois a proposta da SEED é de sugestao de contetdos que podem ser
adaptados de acordo com a necessidade de cada turma. O professor Jodo enaltece ainda a

qualidade dos contetidos propostos.

US27Neide: [...] hoje a SEED ja manda os contetidos prontos, os slides, o material, e

eu sO acrescento, se necessario, ou tiro algo, se necessario [...].

Cabe ressaltar que, embora a professora Neide e o professor Jodo tenham autenticado o
fato terem recebido os conteldos prontos, no nosso entendimento é necessario fazer uma
ressalva quanto a possibilidade eminente de que o contexto no qual o aluno esta inserido,
(componente que inclusive integra o referencial TPACK, que embasa nossa pesquisa, conforme
apresentado no capitulo 2) ndo seja considerado.

Portanto, entendemos que deve prevalecer a autonomia do professor para identificar em
quais situagdes tais contetdos podem ser trabalhados, modificados ou substitutos, de acordo

com a realidade de cada regido, colégio e turma.
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Em relacdo ao retorno ao ensino presencial, tentamos identificar junto aos professores
entrevistados quais possibilidades do uso de recursos tecnoldgicos para o ensino de Arte
apresentados no ensino remoto deveriam ter continuidade. As professoras Dina, Neide e Tania
afirmaram que pretendem dar continuidade ao uso das TD para o ensino, mesmo ap6s o retorno
presencial, citando como ferramenta relevante o Google Classroom para postagem de materiais,
reforcando que consideram o apoio das ferramentas utilizadas um avango nas praticas de ensino

e que ndo devem ser desconsiderados.

US37Tania: [...] muitos recursos vou continuar usando, principalmente o Google
Classroom para postar materiais, como textos videos e imagens [...].

No nosso entendimento, as falas das professoras Dina, Neide e Tania em relacdo a
utilizacdo do Google Classroom, mesmo apds o retorno ao ensino presencial, é uma
possibilidade relevante tendo em vista que, disponibilizar os contetidos trabalhados em formato
digital, podem torna-los mais acessiveis aos alunos.

Porém, ndo conseguimos relacionar a maneira com que as professoras pretendem
utilizar a ferramenta Google Classroom no retorno ao ensino presencial, ou seja, somente para
postagem de materiais aos conhecimentos que envolvem o TPACK, tendo em vista que nao ha
mudancas quanto a metodologia de ensino, pois 0s mesmos conteidos também poderiam ser
disponibilizados por meio de livros e apostilas. A mudanca € s6 em relagdo ao impresso para 0
digital. Nao sdo apresentados novos caminhos, ou seja, novas metodologias para que o aluno
se aproprie dos conteudos trabalhados.

Quanto ao uso dos aplicativos Jamboard e kahoot!, a professora Neide afirma que
dificilmente conseguird utiliza-los no retorno ao ensino presencial, tendo em vista as
dificuldades quanto a internet e aos equipamentos na instituicdo onde trabalha.

A partir da analise das falas dos professores, tendo por referencial o modelo tedrico
TPACK, mais especificamente, nesse caso, quanto aos conhecimentos que abarcam a questdo
da tecnologia que sdo o Conhecimento Pedagogico da Tecnologia (TPK) e o Conhecimento
Tecnologico do Contetido (TCK), que, entre outras questdes, tratam da capacidade do professor
em aprender e adaptar-se ao uso de novas tecnologias que surgem ao longo do exercicio da sua
profissdo, e também olhando para a tematica elencada na presente categoria, entendemos que,
em relacdo a aproximacdo dos professores com as TD, mesmo que por conta da pandemia,
demonstraram alguns dos professores de Arte entrevistados por nds tiveram essa capacidade de

adaptacéo a novas tecnologias, validando algumas possibilidades.



78

Como respostas parciais, a partir dessa categoria, ao nosso problema de pesquisa, que €
investigar o ponto de vista dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de
tecnologias digitais no ensino de Arte, entendemos que o professor, ao ter contato com as TD
para uso pedagodgico, consegue inserir-se em um mundo de novas alternativas pedagogicas,
havendo um rompimento com as fronteiras impostas pela auséncia de tais recursos e,
consequentemente, uma mudanca na concepcdo desses professores ao descobrirem as
possibilidades pedagdgicas que podem ser oferecidas com o uso das TD, conforme os relatos

apresentados nessa secao.

6.3 DIFICULDADES DE USO DAS TD RELATIVAS A INFRAESTRUTURA
TECNOLOGICA DAS ESCOLAS

Nesta categoria, buscamos explicitar, a partir das entrevistas realizadas, quais
adversidades os professores descrevem quanto aos equipamentos tecnoldgicos digitais
disponiveis para o uso pedagdgico no ensino da disciplina de Arte.

Os aspectos encontrados nas respostas envolvem a auséncia ou escassez de recursos
tecnoldgicos em algumas escolas, recursos tecnoldgicos obsoletos ou sem manutencdo e
limitagdes quanto a internet disponivel para uso pedagdgico.

Quanto ao uso das TD, o professor Jodo, as professoras Dina, Joana e Neide
descreveram como fatores dificultosos a indisponibilidade total ou parcial de computadores
para utilizacdo junto aos alunos, afirmando que, mesmo quando existentes, sao em namero
insuficiente, obsoletos, ou estdo com sua utilizacdo inviabilizada pela falta de manutencéo.
Conforme Bittar (2011 apud ANTUNES; CIBOTTO, 2021), a falta de manutencdo periddica

de equipamentos tecnoldgicos pode causar danos que os tornem definitivamente inserviveis.

US26Neide: N&o tinha, ndo funcionava, estava travado, o técnico do nicleo néo vinha

ver.
Os relatos apresentados reforgcam a afirmacéo de Loyola (2009), apresentada na se¢ao
3.2 da nossa pesquisa, em que o autor também descreve como dificuldade para o uso
pedagdgico das TD junto aos alunos a questao de os computadores do laboratério de informatica
serem disponibilizados com base em agendamento prévio, sendo que nem sempre haviam datas
e horarios disponiveis, e também a questdo de nem todos os computadores estarem funcionado,

havendo a necessidade de revezamento entre os alunos da turma.
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A professora Dina relatou ainda a mesma dificuldade quanto a disponibilidade do
projetor multimidia para uso pedagdgico em algumas escolas em que trabalha, relatando que,
devido ao equipamento ser em nimero insuficiente, ha a necessidade de reserva-lo previamente,

com duas semanas de antecedéncia, o que dificulta as acdes do seu planejamento.

US53Dina: [...] varias outras escolas [...] Eu tinha que agendar um Datashow para
usar duas semanas depois, e 0 nosso plano de aula se tornava dificil.

Quanto a disponibilidade de internet para uso pedagdgico, 0s cinco professores
entrevistados relatam que sua utilizacdo € dificultada devido ao sinal da rede sem fio ser
instavel, fator que promove lentiddo e sucessivas quedas de conexdo, inviabilizando a sua
utilizacéo.

As professoras Dina e Joana relataram que algumas vezes tentaram planejar as suas
aulas com o apoio das TD, mas, no momento da aplicacdo da metodologia em sala, a internet
ndo funcionava, tendo que improvisar uma readequacao do seu planejamento durante a aula,

fator que ela descreve como desestimulante para contemplar o uso da TD em sua metodologia.

US38Jodo: [...] o sinal era muito ruim, entdo ndo é possivel usar a internet na sala de

aula.

No nosso entendimento, as adversidades descritas pelos professores quanto aos recursos
tecnoldgicos disponiveis sdo preocupantes, tendo vista que a Arte, alicer¢ada pelas suas quatro
linguagens, que conforme outrora apresentados sao artes visuais, danga, masica e teatro, é
consideravelmente permeada pela linguagem audiovisual.

Os relatos apresentados praticamente inviabilizam os conceitos que s&o pertinentes ao
referencial TPACK, tendo vista que, mesmo que o professor tenha o adequado Conhecimento
Pedagogico da Tecnologia (TPK) e o Conhecimento Tecnoldgico do Conteddo (TCK), ndo
conseguira trabalhar com metodologias apoiadas pelas TD pelo fato de elas serem obsoletas ou
inexistentes na instituicao.

Consideramos que sem as TD ha uma possibilidade eminente de que os contedos que
envolvem a disciplina de Arte, como as artes visuais, sejam trabalhados sem que o aluno “veja”,
ou seja, sem que o aluno tenha acesso a uma infinidade de obras visuais pelo mundo, ou no caso
da danca, sem que uma danca tipica de uma cidade, estado ou pais, (como, por exemplo, 0
fandango, que é uma danga tipica do estado do Parand) seja apreciada, ficando somente no

imaginario do aluno, porque o professor ndo consegue demonstra-la. Essas mesmas
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dificuldades podem restringir possibilidades metodolégicas de ensino dos contetdos de teatro
e da masica.

Corrobora 0 nosso entendimento a afirmacéo de Silva (2016), conforme apresentamos
na secdo 3.3 da nossa pesquisa, que descreve como essencial tanto a estrutura fisica como 0s
recursos tecnoldgicos adequados para insercdo metodologias que possam ser apoiadas pelas
TD.

Os professores relataram ainda que, em algumas situagdes, s6 conseguem utilizar as TD
a partir de investimento proprio, como no caso da professora Dina, que chegou a comprar uma
televisdo para levar a escola, ou da professora Neide, que utiliza o plano de internet do seu

celular, tendo em vista que a internet da escola ndo funciona.

US8Joana: [...] nos professores acabamos financiando os proprios recursos, [...]

porque os aparelhos que o estado disponibiliza séo obsoletos.

Entendemos que a falta de recursos tecnoldgicos educacionais ainda é realidade de parte
das instituicdes. A fim de encontramos dados oficiais quanto a disponibilidade de recursos
tecnoldgicos nas escolas, realizamos busca no site do INEP, conforme apresentamos na se¢do
3.3 da nossa pesquisa. Para um parametro de andlise, buscamos os dados quanto a
disponibilidade de internet para o ensino e a aprendizagem nas escolas de Ensino Fundamental
em todo Brasil.

Segundo dados da pesquisa, no ano de 2020, 71,5% das institui¢cbes estaduais tinham
internet disponivel para o ensino e a aprendizagem, além de 33,7% das escolas municipais e
65,3% nas escolas privadas.

E possivel verificar certa discordancia entre os dados apresentados pelo INEP e os
relatos dos professores entrevistados que, em geral, citam como um dos aspectos dificultosos
para 0 uso das TD para o0 ensino a internet das escolas que, em geral, ndo funciona ou néo
atende as necessidades dos professores.

Entendemos que umas das justificativas para a divergéncia apresentada pode ser o fato
de que as pesquisas realizadas estdo sujeitas a nUmeros imprecisos que podem ocorrer em um
levantamento quantitativo, que, realizado junto as secretarias de educacédo, informam somente
a quantidade de escolas em que a internet fora instalada.

Para compreender completamente esse cenario, € necessario investigar individualmente,
em cada escola, considerando outros aspectos, como, por exemplo, se a internet instalada esta
em funcionamento atualmente, se tem alcance em todas as salas e se sua velocidade atende a

necessidade do professor para o uso pedagdgico.
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De acordo com as falas apresentadas nessa secéo, principalmente no que diz respeito a
disponibilidade de recursos tecnoldgicos e, como respostas parciais, a partir dessa categoria ao
nosso problema de pesquisa, que € investigar o ponto de vista dos(as) professores(as) acerca
das potencialidades do uso de tecnologias digitais no ensino de Arte, compreendemos que 0s
recursos tecnolégicos disponiveis atualmente nas escolas onde os professores entrevistados
atuam ndo atendem suficientemente as suas necessidades para insercdo das TD em sua
metodologia.

Conforme o referencial tedrico TPACK, mais especificamente quanto aos contextos que
englobam todos os conhecimentos que sdo pertinentes ao referencial e que, dentre outros
fatores, condiciona a aplicacdo do modelo considerando a disponibilidade de recursos
tecnoldgicos para o ensino, entendemos que, nesse caso, justifica-se a adaptacdo do professor
ao seu contexto de atuacdo, adaptando a sua metodologia de ensino as condicdes
disponibilizadas pela instituicéo.

Entendemos, com base nos relatos dos professores, e como respostas parciais a partir
dessa categoria ao nosso problema de pesquisa, que a falta de recursos disponiveis pode limitar
ou inviabilizar que o professor realize um trabalho pedag6gico apoiado pelas TD, sendo que
acles e politicas no sentido de um maior investimento em tecnologias e suporte técnico
adequado sdo necessarios e urgentes, tendo em vista a atual situacdo das escolas descrita pelos
professores entrevistados.

6.4 BENEFICIOS QUANTO A INSERCAO DE TD NAS AULAS DE ARTE

Nesta categoria, buscamos apresentar, a partir das entrevistas realizadas, o que
os professores consideram ser fatores vantajosos em rela¢do ao uso de tecnologias digitais no
ensino da disciplina de Arte.

Os resultados encontrados nas respostas abarcam possibilidades de novas metodologias
de ensino, 0 acesso a informacdo de forma mais rapida e irrestrita e a questdo do trabalho ser
realizado em uma linguagem mais proxima a vivéncia dos alunos por meio de metodologias
interativas e de jogos digitais educativos.

As professoras Joana e Dina justificam como beneficios do uso das TD nas aulas de
Aurte a possibilidade de que o aluno tenha acesso a diferentes culturas do mundo todo, em tempo
real, por meio de videos e fotos diversificadas, fator que, segundo elas, torna a aula mais
dindmica ao ampliar o campo de visdo do aluno sem o qual ficaria restrito a um texto e talvez

a uma fotografia.
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US30Joana: As contribuicGes do uso dos recursos tecnoldgicos pode desenvolver no
aluno a sua compreensdo sobre o mundo, ndo s6 0 mundo que o cerca,
mas 0 mundo que esté distante dele [...].

A professora Dina afirma ainda que, por meio das TD, é possivel despertar no aluno um
interesse maior pelo conteddo que estd sendo trabalhado, tendo em vista uma maior
aproximacdo por meio de videos e imagens com ambientes que expressam a Arte, como
cinemas, teatros e museus.

Conforme Santos (2012), que pesquisou sobre o uso de recursos tecnologicos no ensino
de Arte, as TD trouxeram desafios que motivaram e instigaram os alunos, por oportunizarem
novas dinamicas e novas possibilidades.

Segundo a professora Dina, alunos que nunca tiveram acesso a uma peca teatral, por
exemplo, fato que é realidade de muitos, podem ter a dimensdo de uma representacao por meio
de videos, em diferentes periodos da histéria da arte, seja ela classica, moderna ou
contemporanea, tendo maior entendimento dos varios elementos que constituem a linguagem

teatral, desde os personagens, figurino, cenario, sonoplastia e outros.

US27Tania: [...] ele consegue ter uma visdo do todo, do contexto, ao invés de somente

uma imagem no livro ou nem isso [...].

Cabe destacar que ndo se trata de abrir mdo da leitura e da contextualizagdo tedrica do
professor, mas sim compreender que uma metodologia complementa a outra e os beneficios se
refletem na aprendizagem.

A professora Tania destaca também as possibilidades de se trabalhar com jogos
interativos digitais, nas quais os alunos competem em grupos ou individualmente, o que é
estimulante para eles por estarem, em sua maioria, acostumados com o mundo dos jogos

eletronicos.

US29Tania: [...] os aplicativos de jogos também estimulam o aprendizado [...] ao
competirem entre equipes nem veem a hora passar.

A fim de trazer uma maior compreensdo em relacdo aos jogos digitais e a sua

contribuicdo no ensino de Arte, citamos como exemplo o aplicativo Wordwall*?, que é uma

13 Wordwall: Disponivel em: https://wordwall.net/pt-br/community/artes

O aplicativo possui versao gratuita que permite a criacdo de até 5 atividades, que podem ser editadas livremente
para serem trabalhadas em diferentes conteldos e acesso ilimitado inclusive para edicdo das atividades ja
disponiveis.
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plataforma que abarca diversos jogos educacionais digitais e também permite a criagdo deles
de maneira simplificada.

As Figuras 6 e 7 apresentadas abaixo representam modelos de jogos disponiveis na
plataforma que contemplam contetdos de Arte.

A Figura 6 representa um jogo de multipla escolha, que pode ser compartilhado em
tempo real com os alunos, individualmente ou em equipes, cujo vencedor é aquele que acerta
a maior quantidade de respostas no menor tempo possivel. Esse jogo pode ser adaptado,
modificado ou refeito, de acordo com a necessidade do professor, a partir de contetido que

deseja trabalhar.

Observando essa Obra de Arte posso
afirmar que pertence ao Artista:

A Tarsilla do
Amaral
C Gustavo Rosa
D Frida Cahlo
E S
Portinari
Britto

Figura 6 — Jogo online de maltipla escolha
Fonte: Imagem adaptada https://Wordwall.net/pt-br/community/artes

Na Figura 7, temos uma releitura do jogo Pac-Man, muito popular na década de 1980,
cujo objetivo € acessar 0 espaco que contém a resposta correta em relagdo ao autor da pintura

exibida no menor tempo possivel fugindo dos adversarios.
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Figura 7 — Jogo online —Pac-Man - Releitura
Fonte: Imagem adaptada https://Wordwall.net/pt-br/community/artes
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Ainda em relacdo aos beneficios do ensino de Arte apoiado pelas TD, o professor Jodo
afirma que se nota uma maior participacdo e interacdo dos alunos nas aulas. Segundo o
professor, eles perguntam mais, expdem o seu ponto de vista e descrevem o que sabem sobre 0
conteudo, e assim o professor vai adequando a aula no sentido de chegar ao objetivo almejado.

Essa afirmacéo corrobora o relato de Silva (2016), apresentado na sec¢do 3.1 da nossa
pesquisa, que, ao abordar o conteldo cinema com 0 apoio de recursos tecnoldgicos para
producdo e exibicdo e de filmes e documentarios, verificou nos alunos um maior envolvimento
e participacdo nas aulas a partir do momento em que eles puderam produzir seus proprios
videos, promovendo maior autonomia e criatividade para o desenvolvimento da proposta.

A professora Tania afirma ainda que as atividades realizadas por meio de aplicativos
aproximam os conteudos da vivéncia dos alunos, que estdo inseridos no mundo tecnoldgico,
sendo a tecnologia, portanto, uma linguagem mais proxima da sua realidade.

A fala da professora se confirma na abordagem que fizemos na secdo 2.2 da nossa
pesquisa, quando no referimos aos nativos digitais que, segundo Mark Prensky (2001), sdo
alunos que fazem parte da geracéo atual e que utilizam as ferramentas tecnoldgicas de forma
intuitiva, possuindo novos comportamentos, habilidades, necessidades e expectativas.

A professora Dina e a professora Neide fazem referéncia ainda ao fato de as TD
tornarem as aulas mais dindmicas, sendo readequada em tempo real, de acordo com as duvidas
ou dificuldades apresentadas pelo aluno. Quando o aluno pergunta sobre uma obra, seja uma
danca, uma pintura ou um filme, é possivel que, ao ter acesso a internet, o professor, além de
falar sobre, mostre, durante a aula, o contetido que foi abordado pelo aluno, mesmo que nédo

estivesse contemplado em seu planejamento inicial.

US13Dina: [...] A tecnologia é muito boa porque n6s estamos ali e 0 aluno comenta,
vocé lembra de algum nome para falar e de repente “ah professora quem
¢ esse artista? ”, nos batemos ali rapidinho, apresentamos a tela para eles,
“ah eu lembro” [...].

Tambeém é fala comum dos professores entrevistados o fato de que trabalhar sem o apoio
das TD podem tornar as aulas macgantes, tanto para o professor quanto para o aluno que, ao
perder interesse pelo conteudo, fica disperso, fator que pode inclusive refletir-se na qualidade
de sua participagéo e interacdo nas aulas.

Quanto ao referencial TPACK, entendemos que, para os beneficios quanto a insercao
das TD no ensino de Arte descritos nessa categoria serem autenticados, € necessario que o

professor tenha dominio de todos os conhecimentos que integram o referencial TPACK e, no
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caso da instituicdo, uma estrutura que atenda as necessidades quanto a disponibilidade e
usabilidade de equipamentos tecnoldgicos.

Como respostas parciais, a partir da analise das falas dos professores nessa categoria, ao
nosso problema de pesquisa, entendemos que os beneficios descritos apresentam elementos
suficientes para justificar a introducdo das TD no ensino de Arte, sendo objeto de anélise em

outras categorias as condigdes necessarias para sua insercao.

6.5 CONCEPCOES DOCENTES EM TORNO DAS TD E DE SEU USO PEDAGOGICO

Nesta categoria, buscamos apresentar, a partir das entrevistas realizadas, qual a
concepcao dos professores entrevistados a respeito das TD e de seu uso pedagogico.
Entendemos que investigar a concepcdo desses professores pode nos auxiliar a articular tais
ideias com os seus usos pedagdgicos. As respostas abarcam exemplos de tecnologias e a
dificuldade que os professores tiveram em estabelecer essa concepgéo.

As professoras Dina, Joana, Tania e Neide, ao tentarem responder a essa pergunta,
citaram varios exemplos de recursos tecnologicos, como computador, internet, notebook,

celular, e outros, ndo ficando claro, no entanto, a concepcao delas a respeito das TD.

US2Joana: [...] existem muitos recursos tecnoldgicos para serem utilizados na comunicacéo,
por exemplo, contelidos em nuvem, aplicativos de estudos, projetores, lousa
digital.

Observada a dificuldade em que os entrevistados tiveram para estabelecer uma
concepcao de TD, tentamos readequar a questdo, propondo que, além dos exemplos citados,
gue nos reportassem 0 seu ponto de vista ou opinido em relacdo a possibilidade do uso
pedagogico de TD. Nessa segunda tentativa, obtivemos respostas como a da professora Neide,
que afirmou que a funcdo da TD seria importante & aprendizagem do aluno, e que a tecnologia
é algo que veio para ficar.

O Professor Jodo afirmou que tudo que usamos é tecnologia, e a professora Joana
afirmou ser uma obrigacao do professor usar da TD, sendo importante o papel do professor em
aproximar a tecnologia com as praticas educacionais, afirmando ainda que a tecnologia nunca
ird substituir um professor, mas pode ser uma grande aliada.

Consideramos as respostas apresentadas relevantes, tendo em vista que os professores
entrevistados apresentaram exemplos de tecnologias que podem realmente serem utilizadas

para fins pedagogicos e também por considerarem o uso das TD relevante para o ensino.
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No entanto, entendemos as respostas como superficiais, insuficientes para que
obtivéssemos uma maior compreensao da concepgdo em relacdo ao que seriam tecnologias.

Ainda em busca de respostas, optamos por rever o capitulo 3 da nossa pesquisa, onde
identificamos, na secdo 3.1, a fala de Silva (2016) em relacdo as TD no ensino de Arte. A autora
afirma que as ferramentas tecnoldgicas facilitam e diversificam as possibilidades de acdo
pedagogica no ensino em Arte, tanto na parte pratica quanto na parte teérica dos contetdos
especificos da disciplina. Silva (2016) complementa ainda que, com o desenvolvimento das
midias e das tecnologias digitais, é relevante que o estudo das diversas linguagens artisticas
(musica, teatro, danca e artes visuais) seja auxiliado e permeado por recursos tecnologicos.

Na mesma sec¢do, Loyola (2009) relata que a implementacdo das TD amplia, para o
professor, 0 campo de pesquisa sobre a Arte e favorece a pratica do ensino por meio da
participacdo e da interacdo com as obras artisticas nos ambientes virtuais, constituindo-se em
importantes ferramentas pedagogicas.

Os relatos apresentamos nas pesquisas de Silva (2016) e Loyola (2009) nos permitiram
a compreensdo mais aproximada do entendimento dos professores em relacdo ao conceito de
tecnologia.

Quanto aos professores entrevistados, ao analisarmos suas falas de acordo com o
referencial tedrico TPACK, mais especificamente quanto ao Conhecimento Pedagdgico da
Tecnologia (TPK), que refere-se a compreensdo que o professor deve ter em relacdo as
limitacGes e beneficios de cada tecnologia e também quanto ao Conhecimento Tecnoldgico do
Contetdo (TCK), que é o conhecimento que o professor deve ter para definir quais sdo 0s
recursos tecnolégicos mais adequados ao ensino do cada contetido, é possivel compreender que
umas das justificativas para a dificuldade que os entrevistados demonstraram para estabelecer
a sua concepcao das TD para uso pedagdgico, estejam em questdes anteriormente apresentadas,
especificamente na categoria 1 deste capitulo, no que diz respeito a abordagem insuficiente
quanto ao uso pedagogico das TD nas formacdes dos professores entrevistados.

Como respostas parciais, a partir dessa categoria, ao nosso problema de pesquisa, que é
investigar o ponto de vista dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de
tecnologias digitais no ensino de Arte, entendemos que 0s professores entrevistados ainda tém
dificuldade em estabelecer uma concepgéo aprofundada do uso das TD, embora compreendem
a relevancia do papel de tais tecnologias no ensino. Mais do que isso, em consequéncia dessa
dificuldade, deve estar a falta de oportunidade em participar de momentos que discutam tais

concepgdes atreladas ao uso pedagdgico.



87

Entendemos que uma das possiveis causas para a dificuldade apresentada esteja na
formagdo pedagdgica inicial e continuada especificamente no que diz respeito a auséncia ou
superficialidade na abordagem quanto as TD para uso pedagdgico no ensino de Arte.

Esse entendimento pode justificar que o aprendizado possibilitado por videos e tutoriais,
ou em debate com os colegas, conforme os professores descrevem, embora importante, seja
insuficiente para promover no professor a compreensdo de todas as questdes que envolvem o

uso de TD no ensino da disciplina.

6.6 MODOS DE USOS PEDAGOGICOS PELOS PARTICIPANTES

Nesta categoria sdo apresentadas possibilidades de utilizacdo das TD descritas pelos
professores entrevistados para auxiliarem no ensino de Arte.

Os assuntos que s&o apresentados nesta se¢do envolvem aplicativos digitais que podem
ser utilizados pedagogicamente para o ensino da disciplina, estratégias para se adequar a
situacOes adversas e as questdes que limitam o seu uso.

A professora Tania cita como possibilidades do uso pedagdgico das TD no ensino de
Arte aplicativos, como o Quiz Maker!4, para propor competicdes online onde os alunos
respondem questdes de multipla escolha, além do PhotoGrid®® e o Inshot video editor!® para
trabalhar com o contetudo fotografia, propondo a edi¢cdo de fotos e imagens por meio dos

aplicativos citados, no celular dos proprios alunos.

US9Tania: [...] aplicativos de Quiz como o Quiz Maker, onde monto questdes de multipla
escolha e os grupos respondem dentro de um tempo limitado [...].

US10Tania: [sobre o uso de aplicativos] [...] Utilizo o PhotoGrid e o Inshot Video editor para
edicao de fotos e videos, além do préprio celular para fazer fotos e videos.

Em relacéo a utilizacdo do celular, ela nos descreveu que, no caso de alguns aplicativos

que necessitam serem instalados, ela combina com os alunos na aula anterior para que facam a

instalacdo de tais aplicativos em casa. Sob as lentes do TPACK, podemos relacionar esse relato

ao dominio da professora, quanto ao Conhecimento Pedagogico da Tecnologia (TPK), tendo

14 Quiz Maker: trata-se de uma ferramenta de criacdo de testes online com questdes de mltipla escolha que podem
ser compartilhadas pelo professor com os alunos.

15 PhotoGrid: aplicativo para edi¢do de fotos e videos. Dentre varias fungOes permite montar, recortar, colar,
aprimorar e juntar fotos para a producdo de videos.

16 Inshot Video Editor: aplicativo para criacdo de videos a partir de fotos, permitindo a insercio de textos, musicas
e efeitos.



88

em vista ela ter encontrado estratégias para que as TD pudessem serem utilizadas de forma que
fosse possivel o apoio das TD. Sem essa estratégia possivelmente a proposta seria inviabilizada
por conta da demora ou impossibilidade de instalar o aplicativo em todos os celulares ao mesmo
tempo.

Segundo a professora, dessa forma ela faz a instalagdo do aplicativo na escola somente
em situagcOes ocasionais, como quando o aluno esquece de instalar o aplicativo solicitado,
situacdo que ela diz ocorrer esporadicamente.

Quanto a possibilidade de que alguns alunos ndo tenham aparelho celular, ela nos
informou que, sendo a instituicdo onde atua particular, o colégio dispGe de alguns tablets para
uso pedagdgico e que atendem a essas demandas.

Sobre a possibilidade de que o aluno, ao ter acesso ao celular e a outros aplicativos,
possa desviar da atividade proposta, ela afirmou que toma algumas medidas de controle como
por exemplo determinar o tempo maximo para a realizacdo da atividade e realizar
acompanhamento intensivo.

Os relatos apresentados pela professora Tania, quanto a disponibilizar tablets para
alunos que ndo tenham celulares e também em relacdo as medidas de controle para que alunos
ndo acessem outros conteldos também nos remetem a estratégias que objetivam suprir
adversidades no uso das TD e, portanto, também estéo relacionados ao TPACK no que diz
respeito ao Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia (TPK).

A professora Dina afirma que trabalha com metodologias diversificadas por meio de
aulas expositivas, jogos digitais, atividades de Quiz e caca-palavras online.

Conforme o seu relato, as aulas expositivas sdo complementadas por meio da exibi¢ao
de imagens que podem ser impressas em papel ou em projetor multimidia, conforme a
disponibilidade. Nesse caso, como dissemos anteriormente, embora ela utilize TD, como citou
no caso do projetor multimidia, esse tipo de uso ndo se encaixa nos conhecimentos que compde

0 TPACK tendo em vista que o projetor serve somente como substituto da impressao em papel.

US6Dina: Outra categoria de metodologia que eu gosto de usar séo 0s jogos online.

US7Dina: [...] as vezes eu fazia caca-palavras e atividades de Quiz nos computadores

do laboratorio.
Outra possibilidade citada pela professora € a utilizacdo de jogos online, por meio de
atividades de Quiz e caga-palavras, onde os alunos sdo estimulados por meio da competigéo
entre equipes. Nesse caso, em relacdo ao TPACK, identificamos conceitos tanto do

Conhecimento Pedagogico da Tecnologia (TPK), ao encontrar nos jogos online uma
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possibilidade pedagogica alternativa que pudesse aproximar os alunos de um maior interesse
pelo conteudo e, consequentemente, um maior aprendizado, e também quanto ao Conhecimento
Tecnologico do Conteudo (TCK), tendo em vista que o conteido foi readequado para ser
trabalhado pelo viés da tecnologia.

Quando perguntada sobre o aplicativo que costuma utilizar para propor os jogos online
por meio de Quiz, a professora Dina citou o aplicativo Kahoot! que, conforme descrito
anteriormente, trata-se de uma plataforma digital com perguntas de maltipla escolha, que possui
questdes pre-formuladas que podem ser modificadas de acordo com o contetdo desejado pelo
professor. Pode ser acessado em computadores ou celulares e a equipe que responde
corretamente e no menor tempo soma maior pontuacdo, conforme exibido na Figura 8. A
professora afirma ainda que esse trabalho com jogos ocorre ocasionalmente, devido a limitacao

na disponibilidade de laboratério de informatica e da internet.
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Figura 8 — Jogo do Quiz online — Plataforma Kahoot!
Fonte: Imagem adaptada de: https://kahoot.com/pt/home/kahoot-plus/

Em relacdo ao jogo de caca-palavras online, ela citou a plataforma Wordwall, onde o
aluno deve encontrar as palavras que remetem a Arte no painel com letras misturadas e,
posteriormente, clicar na imagem com a definicdo correspondente, conforme apresentado na

Figura 9.
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Figura 9 — Caca palavras online — Plataforma Wordwall

Fonte: Imagem adaptada de:
https://Wordwall.net/pt/resource/6341465/ca%C3%A7a-palavras-de-artes

Em relagdo ao professor Jodo, conforme descrito na se¢do 3 deste capitulo, a escola em
que ele atua tem bastantes limitacGes quanto aos recursos tecnoldgicos disponiveis, como sinal
de internet ausente e laboratdrio de informética onde apenas 3 computadores funcionam, o que
dificulta a realizacdo de um trabalho que aproxime as TD de sua metodologia, destacando como
principal ferramenta tecnoldgica disponivel a TV Pendrive, que o professor utiliza para
contextualizar o conteudo das aulas de Arte, por meio de videos e imagens. Mesmo sendo esse
um equipamento antigo, que, conforme dissemos outrora, foi instalado no ano de 2007 nas
escolas estaduais paranaenses, em algumas escolas ainda funciona, sendo que alguns
professores, como no caso do professor Jodo, ainda o utilizam.

Portanto, identificamos no seu relato um dos conhecimentos que compde o TPACK,
mais especificamente o Conhecimento Pedagdgico da Tecnologia, tendo em vista que o
professor Jodo enxergou no equipamento uma possibilidade de utilizar a tecnologia para
trabalhar seus contetdos de maneira diferenciada por meio da insercdo de videos e imagens.

A Figura 10 a seguir traz uma representacdo da TV Pendrive:
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Figura 10 — TV Pendrive
Fonte: Imagem adaptada de:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/manual_tvpendrive.pdf

A professora Neide fez referéncia a utilizacdo de videos, slides e atividades praticas,
citando como ferramenta que costuma utilizar a plataforma Mozaik3D''. Trata-se de uma
ferramenta com recursos direcionados a exibicao de lugares que integram a historia da Arte,
como teatros, igrejas, museus, obras de arte, entre outros, tudo em 3 dimensdes, a partir das
quais o aluno pode interagir com a obra, visualizando-a em diferentes aspectos e angulos,

conforme imagens exibidas na Figura 11.

17 Mozaik3D — Plataforma de animagdes em 3D. No modo gratuito permite a exibicdo de até 5 cenas 3D educativas
por semana
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Figura 11 — Animagdes em 3D — Plataforma Mozaik3d
Fonte: Imagem adaptada de: https://us.mozaweb.com/pt/Search/global?search=teatro

A professora Neide complementa ainda que, por meio da utilizagao dessas ferramentas,
consegue despertar a curiosidade do aluno em relacdo ao conteido que esta trabalhando. Ela
diz que € diferente de um texto somente falando sobre, ou mesmo uma imagem do livro. No
modo 3D, eles fazem questdo explorar cada espaco da obra. A plataforma Mozaik3D permite
ainda que os alunos respondam questdes objetivas que estdo relacionadas as obras.

Por meio da ferramenta Mozaik3D, e também quanto ao modo com que a professora a
utiliza, entendemos que ha em sua fala uma relagdo com os conhecimentos que abarcam o
TPACK, ao compreender qual a forma mais apropriada de propor o contetdo pelo meio
tecnolodgico a fim de favorecer a aprendizagem.

Em relacdo a professora Joana, ela citou possibilidades de ensino com apoio das TD
aplicativos para o ensino de masica.

Tendo por objetivo nos aprofundarmos em relagdo a essa possibilidade, indagamos a
professora a respeito de quais aplicativos ela poderia citar.

A professora fez referéncia ao aplicativo Perfect Piano. Esse aplicativo reproduz um
teclado na tela do celular e, mesmo sem os conhecimentos em relacdo as técnicas adequadas
para tocar um instrumento musical, por exemplo, o piano, é possivel fazé-lo, ja que o aluno
pode escolher uma musica em uma lista de opgdes e o proprio sistema vai indicando a sequéncia
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correta das teclas que devem ser tocadas. Os acertos ou erros vao sendo indicados durante a
execucao do jogo. Além do piano, o aplicativo reproduz o som de varios outros instrumentos
musicais, como saxofone, xilofone, guitarra, acordeom entre outros (Figura 12). Nesse
contexto, assim como no caso da professora Neide, aqui também identificamos os conceitos
que permeiam o TPACK tanto no modo de utilizag&o quanto na compreensédo de qual a forma
mais adequada de propor o contedo pelo meio tecnolégico.
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Figura 12 —Tela do celular durante o jogo e opg¢des de instrumentos
Fonte: Imagem adaptada de:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestar.perfectpiano&hl=pt_ BR&gl=US

E importante deixar claro que as experiéncias relatadas quanto ao ensino de Arte com o
apoio das TD nédo fazem parte do cotidiano dos professores, mas ocorreram em momentos
pontuais, sendo que a maior parte das experiéncias descritas ocorreram no periodo em que as
aulas estavam acontecendo no modelo remoto em que os professores estavam em suas casas,
utilizando seus proprios equipamentos, como internet, computadores e celulares, e
conseguiram, mesmo com dificuldades em relacdo ao seu conhecimento para 0 uso das
tecnologias, ter algumas experiéncias de ensino com tecnologias, rompendo os limites a que
estdo sujeitos na escola.

Tendo por objetivo complementar a presente categoria, trazemos o relato de Silva
(2016), que foi apresentado na se¢do 3.1 da nossa pesquisa. A autora cita a possibilidade de
que, em uma aula de Arte em que o conteudo trabalhado € cinema, os alunos, com a utilizagédo
de seus celulares, possam produzir e editar filmagens e videos para posterior apresentacdo em
projetor multimidia.

Em outra pesquisa, também apresentada na se¢do 3.1 do nosso trabalho, Silva (2012)
relata uma oficina de cinema que, inserida na disciplina de Arte, pdde abranger, por meio dos
recursos tecnoldgicos, muito mais possibilidades com a utilizacdo do computador e softwares
de edicdo de texto, imagem e video, além da internet e portais de postagem de videos, como 0
YouTube.
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De acordo com a nossa analise em relacdo as falas dos professores nessa categoria, e
também com o referencial TPACK, mais especificamente quanto ao Conhecimento Pedagdgico
da Tecnologia (TPK), e também quanto ao Conhecimento Tecnoldgico do Contetddo (TCK),
entendemos que o professor de Arte, ao ter acesso a recursos tecnoldgicos que funcionem
adequadamente, podem coloca-los a favor do ensino para que os alunos tenham maior
compreensdo dos contetidos. Considerando ainda que o contexto formativo para utilizacdo de
tais ferramentas, como apresentamos anteriormente, € essencial para tornad-lo continuo de
acordo com o que o professor entender necessario e ndo em ocasides pontuais ou com um Unico
aplicativo.

Como respostas parciais, nessa categoria, ao nosso problema de pesquisa, que €
investigar o ponto de vista dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de
tecnologias digitais no ensino de Arte, ¢ justificavel o entendimento de que as TD contribuem
no sentido de promover mudangas assertivas na metodologia de ensino de Arte, fato que é
confirmado por meio do relato dos professores. Enquanto ndo lhes é disponibilizada as
condicdes ideais para 0 ensino, seja quanto aos recursos disponiveis ou a formacédo adequada,
continuam heroicamente a fazer tentativas de implementacdo de acordo com o que tem em

maos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Partindo do principio de que o objetivo geral desta pesquisa é o de investigar o ponto de
vista dos(as) professores(as) acerca das potencialidades do uso de tecnologias digitais no ensino
de Arte e tendo como referéncia o arcabouco TPACK que, conforme apresentamos, € um
modelo tedrico desenvolvido para entender e descrever os diferentes tipos de conhecimentos
necessarios ao professor para um trabalho pedagdgico considerado efetivo no que diz respeito
ao ensino com a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, temos algumas questfes preponderantes a
serem apresentadas.

Em um primeiro momento, destacamos a pesquisa realizada, de natureza bibliografica,
em que buscamos compreender quais aspectos tém sido destacados por pesquisas brasileiras,
em nivel de especializagdo stricto sensu, que tratam do ensino da disciplina de Arte com a
utilizacdo pedagdgica de tecnologias digitais. Algumas inquietacdes encontradas na pesquisa
séo importantes para pensarmos em uma educagdo em que possamos nos apropriar de todos 0s
recursos e metodologias disponiveis, abarcando novas possibilidades, além das que ja séo
trabalhadas pelo professor, visando a melhoria do ensino da disciplina de Arte.

Dessa maneira, apontamos a necessidade de que as formacGes docentes, iniciais ou
continuadas, incluam nas suas discussdes o uso das tecnologias digitais para o ensino de Arte,
especialmente quanto aos contetdos especificos da disciplina que, segundo as pesquisas
selecionadas indicaram, foram ignorados durante a formacdo e, quando ocorreram, foram
apenas quanto ao uso instrumental dos equipamentos disponiveis.

Em relacdo aos aspectos por nés discutidos, foi possivel notar o uso de diversos recursos
como: producdo e edicdo de videos e filmes, acesso a ambientes virtuais por meio de softwares,
jogos digitais, etc., sendo que esses tipos de recursos, quando usados atrelados aos objetivos de
ensino de Arte, facilitam, na maioria das vezes, a compreensdo dos conceitos trabalhados.
Assim, esses recursos sao importantes e devem ser considerados no ensino de Arte.

Em um segundo momento, destacamos as entrevistas realizadas com professores da
disciplina em que pontos relevantes foram apresentados dentro do contexto referente ao nosso
objeto de estudos.

Dentre eles, destacamos alguns mais comuns, diagnosticados ap6s termos realizado
todas as etapas da Analise de Contetdo, conforme Roque de Moraes (1999).

Os pontos de convergéncia encontrados nas falas dos entrevistados sdo uma viséo geral
onde corroboram a relevancia e importancia do uso de recursos tecnologicos no ensino da

disciplina de Arte, tendo em vista diversas possibilidades de propor um trabalho pedagdgico
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que contemple de forma mais abrangente o ensino dos conteldos propostos, com a utilizagdo
de videos, sons, musica, imagens, animacdes 3D, realidade virtual, jogos, Quizz, simuladores e
outras formas de interacéo.

Outro ponto comum na fala dos entrevistados diz respeito aos cursos de formacao
disponibilizados, tendo em vista que alguns ndo tiveram em sua formac&o inicial contetdos
relacionados ao uso de recursos tecnoldgicos e, na formacdo continuada, sdo escassos e nao
contemplam adequadamente 0s seus anseios, tendo em vista que na sua maioria sao cursos de
formacéo geral e ndo especificos da disciplina de Arte.

Cabe destacar ainda a estrutura tecnoldgica disponivel para o ensino nas instituicdes nas
quais esses professores lecionam, que, em sua maioria, ndo dispdem de recursos minimos, como
laboratdrios de informatica com computadores suficientes para os alunos e nem mesmo internet
de qualidade com conectividade de rede sem fio para o uso de professores e alunos, ou mesmo
de um projetor multimidia que, em geral, quando disponiveis, precisam de agendamento prévio
devido ao nimero insuficiente de equipamentos.

Outro ponto relevante diz respeito a experiéncia que estes professores tiveram durante
a pandemia de Covid-19, em que ministraram aulas de forma remota (via plataforma Google
Meet) e, ao terem contato mais préximo com as TD, conseguiram trabalhar novas alternativas
pedagogicas, havendo um rompimento com os limites impostos pela auséncia de tais recursos
em sala de aula por meio do acesso e compartilhamento de TD com os alunos, de forma online,
com a utilizacdo da propria internet e outros recursos.

E relevante destacar, porém, que tais beneficios ndo devem ser considerados
justificativas para o ensino remoto na a educac¢ao basica, tanto no caso do ensino fundamental
quanto no ensino médio, que foram as modalidades por nés investigadas, tendo em vista que
nem todos os alunos foram atendidos nesse modelo, jA que muitos ndo dispunham de tais
recursos em suas casas, sendo fator agravante ainda a falta do convivio e interagdo entre 0s
colegas e o professor, fatores que, como vimos, sdo obstaculos para o pleno desenvolvimento
do educando.

Diante das ponderacdes apresentadas no decorrer da nossa pesquisa, entendemos ser
pertinente considerarmos que, caso 0s recursos tecnoldgicos utilizados no ensino remoto
estivessem disponiveis em sala de aula, no ensino presencial, poderiamos ampliar em muito as
possibilidades de ensino dos conteudos da disciplina de Arte.

Diante do trabalho realizado, ¢ assertivo o entendimento de que as TD podem contribuir

no sentido de promover novas possibilidades nas metodologias de ensino de Arte, sendo
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necessarias e urgentes adequacfes para que sejam sanadas as questdes que dificultam essa
integracdo, conforme apresentadas na pesquisa.

Portanto, é nosso desejo que esta pesquisa ndo se conclua aqui, pelo contrario, que seja
0 ponto de partida para mobilizar os seus leitores, principalmente quando tratarem-se de
liderancas da area educacional, a fim de que movimentos e politicas publicas ocorram no
sentido de direcionar agdes e investimentos que aproximem as TD da sala de aula, contribuindo

assim com o ensino da disciplina de Arte.
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APENDICES

Apéndice | — Roteiro para coleta de dados:
Pesquisa com professores de Arte sobre a utilizacdo de recursos tecnoldgicos como

possibilidade pedagogica para o ensino da disciplina.

Prezado(a) Professor(a)

Inicialmente, agradecemos sua disposi¢cdo em se tornar colaborar nesta pesquisa.

Vocé terd acesso ao Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e, se estiver de

acordo, participard de uma entrevista.

Questionario para levantamento dos Dados biogréaficos:
Nome:

Nome Ficticio:
Idade:

Formacdo (graduacdo e pés-graduacdo) e ano:

Qual(is) a(s) cidade(s) em que vocé leciona?

H& quantos anos atua como professor(a) de Arte?

Leciona ou lecionou outras disciplinas? Quais, para que etapa da Educacdo Basica

(Fundamental I, I1, Médio) e quando (ano)?

opcéao:

Atualmente, vocé leciona Arte em qual etapa do Ensino? Pode marcar mais de uma

( ) Fundamental |

( ) Fundamental 11
( ) Ensino Médio

( ) Superior

Vocé leciona Arte em escola publica ou privada?
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Roteiro Para A Entrevista: Questfes relacionadas a utilizacdo de recursos

tecnoldgicos para o ensino da disciplina de Arte

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Que tipo de metodologia de ensino vocé costuma utilizar em suas aulas? Comente.
Para vocé, o que sdo recursos tecnoldgicos?

Vocé utiliza ou utilizou algum recurso tecnoldgico em suas aulas de arte? Quais? Com
qual frequéncia? Em quais turmas? O que te motiva(ou) a utilizar esses recursos?
Comente.

A sua formacéo inicial (graduacdo) ou as formacdes continuadas discutiram uma
possivel relacdo entre o ensino de Arte e 0 uso de Tecnologias como um aliado
pedagdgico? Como foi? Comente.

A(s) instituicdo(bes) na qual vocé leciona atualmente disponibiliza(m) formacéo
continuada para a utilizacdo de recursos tecnoldgicos? Com que frequéncia? De quais
cursos vocé ja participou? Como eles contribuiram para sua pratica docente? Ha
formacdo para o uso de ferramentas tecnologicas relacionadas especificamente aos
contetdos de Arte? Comente.

O que vocé pensa em relacdo ao uso de recursos tecnolégicos no ensino de Arte,
pensando no seu contexto de atuagao?

Como vocé avalia o seu conhecimento técnico (manuseio dos equipamentos, softwares
ou sites) e pedagdgico (praticas de ensino) para utilizacdo dos recursos tecnolégicos?

O que vocé considera serem aspectos vantajosos e dificultosos em relagcdo ao uso de
recursos tecnoldgicos para o processo de ensino de Arte? Comente.

Do seu ponto de vista, quais sdo as caracteristicas tanto de uma tecnologia quanto de
seu uso para que ela contribua como um recurso pedagogico em suas aulas de Arte?

10) Quais diferencas em relagdo a apropriagdo do conhecimento por parte do aluno vocé

poderia elencar entre trabalhar um contetdo da disciplina de Arte com o apoio de algum
recurso tecnoldgico ou trabalhar este mesmo contetdo sem tal recurso? Como ocorre a
interatividade do aluno com o uso da tecnologia durante a aula?

11) Quais sdo os recursos tecnoldgicos disponibilizados pela instituicdo em que vocé

trabalha? Esses recursos atendem as suas necessidades? Comente.

12) Quais foram as maiores mudancas em sua pratica pedagdgica desde o inicio da

pandemia?
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13) Quais mudancas quanto ao uso de tecnologias ocorridas na escola, provocadas pela
situacdo pandémica, vocé entende que poderdo permanecer e contribuir com suas aulas,
mesmo apos o retorno as aulas presenciais?

Apéndice Il — Unidades de Significado dos(as) Docentes
Unidades de Significado da Professora Dina:
US1Dina: [...] utilizo aulas expositivas. Sempre mostrando para os alunos as obras de

arte, seja ela no papel impresso ou apresentacéo em slides [...]

US2Dina: [...] nés temos que vivenciar, observar, analisar, tem que ter toda essa
fruicdo em cima da arte, da obra que esta sendo apresentada.

US3Dina: [...] ns sé tinhamos a Tv Pendrive em sala de aula [...]

US4Dina: [sobre a Tv Pendrive] [...Jestadvamos ensinando um conteldo, tinha que
colocar o pen drive e nem sempre conectava, a imagem nao era exibida [...]

US5Dina: Hoje com o recurso Meet, internet, € mais facil porque chama a aten¢éo dos
alunos de forma mais agradavel, mostrando as imagens.

US6Dina: Outra categoria de metodologia que eu gosto de utilizar, séo os jogos online

US7Dina: [...] as vezes eu fazia cacga-palavras e atividades de Quiz nos computadores
do laboratorio.

US8Dina: [...] a sala de aula invertida ja acontece ha muito tempo, quando pedimos
ao aluno para buscar uma pesquisa, depois trazer para sala de aula esse
conhecimento e passar para os demais alunos [...]

US9Dina: [o que sdo recursos tecnoldgicos] computador, notebook, celular, slide,
Datashow, para mim tudo isso sdo recursos tecnolégicos. A internet [...]

US10Dina: [...] com os recursos tecnologicos a nossa aula de arte se tornou algo muito
mais prazeroso para os alunos [...]

US11Dina: [...] era mostrado as obras de artes no “papelzinho” [...]

US12Dina: Agora, com a ajuda dos recursos tecnoldgicos, é mais facil essa dinamica,
essa apresentacao, e fantastico

US13Dina: [...] A tecnologia é muito boa porque nds estamos ali e o aluno comenta,
vocé lembra de algum nome para falar e de repente “ah professora quem
que é esse artista?”, nos batemos ali rapidinho, apresentamos a tela para
eles, “ah eu lembro” [...]



US14Dina

US15Dina

US16Dina

US17Dina

US18Dina:

US19Dina

US20Dina

US21Dina

US22Dina

US23Dina:

US24Dina

US25Dina

US26Dina

US27Dina

US28Dina
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. [recursos utilizados] [...] projetor, slide, televisao.

. [sobre a utilizacdo de recursos tecnologicos em uma escola] [...] Era
esporédica, eu particularmente, chamava os alunos e combindvamos um
dia especifico [...]

. [sobre 0 uso do projetor] [...] era duas aulas na semana, uma aula eu sempre
procurava deixar o meu ‘nomezinho’ reservado para poder levar o projetor
para uma determinada sala [...]

. [...] em 2008 eu comprei uma televisdo para levar para a sala de aula [...]
no colégio que eu estava ndo tinha Datashow [...]

Eles amavam! Eu colocava ela na frente e eles sentavam tudo em volta e,
eu ia passando as imagens, levava o pen drive.

. [...] a tecnologia estava presente comigo desde que eu comecei a lecionar

[..]

. [...] Eu levava para sala de aula em busca de oferecer algo mais concreto,
para os alunos poderem visualizar [...]

. [...] sempre nés comentamos sobre isso e, ja comentava na graduacao. Os
professores, também, usavam recursos tecnoldgicos.

. [...] eu tomei gosto mesmo pela histéria da arte, eu sou apaixonada pela
historia da arte, por conta da minha professora que levava aqueles slides

[..]

Eu fui muito motivada a utilizar esses recursos, porgque desde a minha
graduacgdo a professora falava “Ndo tem como eu falar para vocés, por
exemplo, da beleza do renascimento, das pinturas, sem mostrar para vocés
essas imagens [...]

: [...] quando eu sai da faculdade e comecei a lecionar jé estava embutido
em mim essa ideia de se fazer presente os recursos tecnoldgicos.

. [Nas formagdes continuadas] [...] NOs temos sempre aquela apresentacgao,
aquela chuva de apresentagdo, muita apresentacdo de recursos que
podemos estar utilizando, contudo, na pratica, ndo é bem assim.

: Tem um monte de recursos que estamos aprendendo a usar, mas na hora
da aula para apresentar ao aluno, o aluno néo tem internet boa, que
suporta.

: [...] nés temos esse recurso tecnoldgico para fazer uma aula dinamica,
participativa com o aluno, mas nem todos os alunos tém.

: A SEED [...] disponibilizou véarios cursos, seminarios, videos no YouTube,
para aprendermos a trabalhar.
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: A'instituicdo que eu leciono, eles tentaram desde o inicio fazer, demonstrar
tudo isso para o professor [...]

[...] penso que a contribuicdo maior ndo foi exclusiva da minha instituicao,
um aprendeu com o outro [...]

Ao longo desses treze anos essas formagOes continuadas pouco
contribuiram [...]

[...] era cansativo, o dia inteiro de formacao para chegar no final do dia e
se perguntar “o que eu aprendi?”’, “no que contribuiu?”.

>

[...] alguns anos atras era melhor, quando éramos divididos por grupos [...]
os professores de arte era um grupo

[...] foram pouquissimas formacdes que dividiram, que eram
exclusivamente para os professores de arte [...]

Fizemos no ano passado [...] formagdo, mas ndo eram direcionados para
a nossa drea, era aquele “geralzdo” de sempre.

[...] S6 tutorial, para ficarmos tentando fazer coisas diferentes para os
alunos [...]

As minhas aulas [...] tem muito mais a interagdo dos alunos gragas aos
recursos tecnol6gicos [...]

[...] a arte, tem que ter o contato com a imagem, da forma como ela vai
chegar para o aluno [...]

[...] O meu conhecimento é bem razoavel [...]

[...] vou colhendo conhecimento, assisto videos no YouTube, vejo tutorial,
vou trocando “‘figurinhas” com os colegas [...]

[...] hoje eu posso entrar em um museu sem esta la em Curitiba, sem esta
Ia, ndo sei, no Louvre. Eu posso, por meio do recurso tecnoldgico [...]

[...] mostrar lugares, apresentando tudo isso para o aluno, que talvez nunca
tera a oportunidade de ver.

Eles amaram, pois, quando que eles vao poder estar la? Em S&o Paulo, ou
outro lugar?

Eu amo trabalhar sobre o Egito e poder mostrar por dentro a piramide,
algo que é muito menos concreto para o aluno, pensar em ir 14 no deserto
ver [...]
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A desvantagem [...] o aluno nem sempre tem esse acesso a tecnologia, ndo
tem uma internet com uma conexao forte para fazer isso.

Quando eu comego um contetdo novo normalmente eu ja coloco para
gravar, porque depois eu posso disponibilizar esse conteido para eles, se
alguém faltou, se ndo conseguiu ver [...], ele pode pausar, revisar.

[depois da pandemia] [...] depois vir a utilizar esses recursos que
aprendemos [...]

Naés temos infinitas possibilidades de fazer uma aula mais dinamica com a
utilizag&@o de todos esses recursos tecnoldgicos.

[...] n6s podemos agucar muito mais o interesse do aluno, por vivenciar,
mesmo que de forma virtual, o tema que estamos trabalhando.

[sobre uma escola] [...] ha muitos Datashows para os professores levar pra
sala de aula.

La tinha quatro salas que eram disponibilizadas para levarmos os alunos
até 1a, com todos os equipamentos montados.

O notebook nem era meu, era tudo instalado, s6 colocar o pen drive e
apresentar o contetdo. [...] sé para constar, tem escolas que nao sao assim.

[...] varias outras escolas [...] Eu tinha que agendar um Datashow para
usar duas semanas depois, e 0 nosso plano de aula se tornava dificil [...]

[...] o contato com toda essa tecnologia, internet, comegou a fazer mais
parte da nossa rotina e dos alunos, a dinamica de tempo mudou totalmente.
[...]Jme vejo muito mais abarrotada de servico [...]

[ap6s a pandemia] [...] Tem muitas coisas que podem permanecer [...] as
correcdes das provas, os formularios do Google é maravilhoso [...]

[...] porque vocé coloca uma chave de resposta, até escreve huma questao
aberta qual a resposta que vocé queria receber mais ou menos, e esta tudo
pronto em suas maos, vocé importa a nota e fechou.

: [...] por que ndo? Nés estarmos no presencial e no dia da prova fazermos
a prova online?

de Significado da Professora Joana:

No6s valorizamos o contexto historico, social e cultural do aluno onde ele
esta inserido.

[...] existem muitos recursos tecnoldgicos para serem utilizados na
comunicacgéo, por exemplo, conteddos em nuvem, aplicativos de estudos,
projetores, lousa digital.
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US3Joana: [...] é uma obrigacdo, um dever na nossa praxis usar 0S recursos
tecnoldgicos.

US4Joana: [...] aplicativos de estudos, [...] aplicativos de estudos com musicas, com
jogos interativos, exercicios [...]

US5Joana: [...] dispomos da lousa digital que transmite a aula, que pode ser gravada

[-]
US6Joana: Mas na maioria das vezes o professor usa [...] quadro negro, a lousa de giz.

US7Joana: Na pandemia [..] nds tivemos a necessidade de conhecer mais as
multimidias, e passamos a usé-las para as nossas aulas...]

US8Joana: [...] nds professores acabamos patrocinando os préprios recursos, [...]
porqué os aparelhos que o Estado disponibiliza sdo obsoletos.

US9Joana: [...] poucos recursos, ndo abrange toda a classe, ou vocé quer usar, e ja
esta sendo utilizado por outro professor, ou estd em manutencao [...]

US10Joana: [...] nosso colégio fez uma campanha agora junto com o Rotary, nos
adquirimos novos televisores [...]

US11Joana: quando eu fiz a minha primeira graduacao foi em 1984 [...] quem tinha um
computador, era poucas pessoas [...]

US12Joana: [...] na minha formacéo eu néo tinha esse tipo de tecnologia.

US13Joana: [...] anos 80 a 90, n6s passamos a ter acesso, mas ainda era um acesso
muito limitado [...]

USl14Joana: [...] nds pensavamos “meu Deus vdo nos tirar a lousa de giz”, “‘vdao nos
tirar o nosso chdo”, entdo era assim meio como uma “briga” o professor
sair da sua zona de conforto [...]

US15Joana: [...] nds ndo temos uma formagéo continuada atualizada, nos temos uma
formacéo a cada seis meses ou uma vez por ano [...]

US16Joana: [...] elas sdo mais gerais. [...] A tecnologia esta inserida, mas ela ndo tem
uma relevancia.

US17Joana: [..] ficamos respondendo questionario, lendo texto, debatendo. N&o
conseguimos ainda ter esse apelo tecnolégico [...]

US18Joana: NoOs tivemos uma formagdo a dez anos atrds para usar o tablet, nos
recebemos os tablets, embora, os aparelhos quando chegaram até nos ja
eram obsoletos, muitos ndo funcionavam.
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US19Joana: [...] n6s ndo estamos fechados para essa possibilidade de usar os
multimidias nas nossas aulas [...]

US20Joana: [...] tem que dar condi¢des: uma internet que funciona, [...Jfornecer
aparelhos tecnolégicos de “ponta” ou pelo menos mais atuais |...]

US21Joana: [...] E inegavel que a tecnologia e o estudo de arte s&o aliados.

US22Joana: [...] nos temos que ter essa capacidade de fazer essa ponte, essa
comunicagao entre a arte e a tecnologia [...]

US23Joana: [...] ainda é algo novo para nos, procuro ter acesso, ler, pesquisar em
como usar, devido aparelho, devido programa, apps que nos ajudam a
enriquecer nossas aulas.

US24Joana: [...] Os alunos tem muita facilidade em manusear essas tecnologias, [...]

US25Joana: Com a ajuda das tecnologias é possivel nés ampliarmos a capacidade de
comunicacao e criatividade do aluno [...]

US26Joana: [...] na maioria das vezes muitos professores ndo tem condicdes financeiras
de bancar ou pagar um curso para aprender, o Estado nédo disponibiliza

[..]

US27Joana: [...] nossa maior dificuldade, porque, ou o professor ndo tem acesso, ou
também o aluno, tanto a um bom celular que possa transmitir a aula, ou a
um aparelho de televiséo [...]

US28Joana: [...] As vezes cai a internet do aluno e ele ndo consegue retomar, entdo é
bem dificil ainda fazer esse caminho [...]

US29Joana: [...] A Tecnologia ela me oferece novas alternativas de interacdo com o
aluno, novos métodos de aprendizagem [...]

US30Joana: As contribuigcdes do uso dos recursos tecnoldgicos, pode desenvolver no
aluno a sua compreensao sobre 0 mundo, ndo s6 0 mundo que o cerca, mas
0 mundo que esta distante dele [...]

US31Joana: [...] atravées da tecnologia vocé pode entrar num museu virtual e ver as
obras no tempo real em 3D, como se vocé estivesse andando dentro do
museu [...]

US32Joana: Proporciona a compreensao da cultura em que vive e a cultura global, e
ele pode ampliar o seu conhecimento de mundo.

US33Joana: A tecnologia tem que estar aliada a reflexéo e imaginacéo [...]
US34Joana: [...] despertar no aluno o interesse em usar a internet a seu favor, ndo so

como entretenimento, mas como pesquisa, como um meio para ele aprender
0s conhecimentos cientificos.
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US35Joana: [...] com recursos tecnologicos € muito mais rapido, vocé pesquisa uma
informacéao vocé ja joga ali na tela, vocé manda o link, o aluno entra no
link que vocé indicou onde esta o contetdo [...]

US36Joana: E uma interacdo de forma mais rapida entre aluno, professor e
conhecimento, e é mais atraente porque eles adoram tecnologia, eles sdo
muito investigativos.

US37Joana: Com a tecnologia o seu contetudo rende, porque vocé pode apresentar
multiplas formas de interpretacdo através das multimidias.

US38Joana: O aluno se sente muito desmotivado quando n6s ndo conseguimos dispor
desses recursos, e o professor fica na explanacéo oral, livro didatico, copia,
e ele ndo tem estimulo para estudar, porque ele vive num mundo que hoje é
tudo tecnologia [...]

US39Joana: [...] € muito importante o professor ser essa ponte, essa interacdo de
entendimento entre tecnologia e a pratica [...]

US40Joana: [...] uma aula nos moldes antigo, onde o professor sé fala, escreve e copia
nao é estimulo para ninguém aprender.

US41Joana: Os recursos sao escassos, ndo sdo estimulantes. Nés temos uma internet
que ndo tem capacidade suficiente para atender as demandas [...]

US42Joana: ndo conseguimos [...] realizar uma pesquisa em tempo real, [...] ou baixar
um video; um filme para ilustrar a aula; um exercicio, € quase impossivel.
Os aparelhos sao obsoletos [...]

US43Joana: [...] nés mesmos fomos autodidata, a gente via ali, nés planejamos nossa
aula, material gravado, slide, e colocamos na plataforma [...]

US44Joana: [...] através da plataforma classroom e, também, das meets [...] temos uma
interacdo maior com o aluno [...]

US45Joana: [...] ilustra com videos, musicas, figuras de arte sobre o assunto que
estamos estudando e, fica uma aula bem interessante [...]

US46Joana: [...] desenvolver o senso de responsabilidade nossa e do aluno, fazer ele
entender que a aula por meio de reunido online € uma aula tdo importante
quanto a aula presencial [...]

US47Joana: [...] ja ndo consigo ver as minhas aulas sem tecnologias, porque toda essa
gama, essa coletanea de aulas preparadas [...] cheia de recursos, de
ilustracdo, por meio de videos, figuras, links e etc.

US48Joana: [...] mais emocionante o aluno ter esse recurso, poder ver em tempo real o
que esté acontecendo no mundo [...]Vamos achar um som experimental?” e
vocé ja coloca ali em tempo real [...]
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US49Joana: [...] a tecnologia nunca vai substituir um professor, mas ela pode ser uma

Unidades

US1Jodo:

US2Joao:

US3Joao:

grande aliada.

de Significado do Professor Jodo:

Eu gosto bastante de usar metodologia prética.

[...] utilizo a préatica para que o aluno possa exercitar o que ele esta
aprendendo [...]
[...] desenvolver alguma potencialidade que ele [0 aluno] possui.

US4Jodo: Juntar a teoria com a pratica é importante.

US5Joao:

US6Jodo:

US7Jodo:

US8Jodo:

US9Jodo:

US10Jodo

US11Jodo

US12Jodo:

US13Jodo:

US14Joao:

US15Jodo:
US16Jodo:

US17Jodo:

US18Joao:

US19Joéo:

[...] os alunos ndo gostam muito de praticar danca, entdo nos assistimos
videos.

[...]Jguando é desenho, pintura, colagem, essas coisas, nds partimos para a
pratica.

Recursos tecnoldgicos sdo qualquer tecnologia que permite nos ajudar em
saladeaulal...]

[...] tudo que nds usamos € tecnologia.

E hoje nds temos a tecnologia digital, devido a internet, que veio a facilitar
muito.

: [...] 0 que mais utilizamos em sala de aula € a televisao [...]

. [...] todas as escolas estdo equipadas ainda com a Tv pendrive, entédo
permite usarmos esse recurso.

A internet, agora com a pandemia esta facilitando mais [...] vocé pode
pesquisar no Google o assunto e mostrar também.

[...] eu gosto de utilizar som, musica, audio [...]
[...] precisa de ter a tecnologia apropriada [...]

Porque a aula torna mais atrativa e interessante para o aluno [...]
[...] se ficamos s6 na teoria [...] as aulas deixam de ser interessantes [...]

Na escola que eu trabalhava néo era possivel [...] no laborat6rio tinhamos
apenas trés computadores funcionando com internet [...]

[...] nosso trabalho fica preso na sala de aula.

[sobre o uso de tecnologias] [...] a minha graduacéo [...]foi abordado
bastante esse assunto [...]
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US20Jodo: [...] nos cursos de formacao, também, procura focar nessa area.

US21Jodo: [...] eles sdo mais genéricos. S&o0 mais raros, ter algum curso de arte e
tecnologia.

US22Jodo: A secretaria de educacdo do Parana ela oferece varios tipos de cursos (de
formagéo) [...]

US23Jodo: [...] A maioria escolhe o tema [...] [a partir de uma lista]

US24Jodo: [...] a secretaria trabalha em cima daquilo e oferece para todos, de forma
geral.

US25Jodo: [...] nds conseguimos aprender uma coisa ou outra e colocamos em prética.
US26Jodo: [frequéncia com que os cursos sao disponibilizados] [...] um por ano [...]

US27Jodo: [...] sem recurso tecnoldgico ficaria impossivel vocé ofertar uma boa aula
de arte hoje [...]

US28Jodo: [em relacdo as tecnologias] Meu conhecimento € mediano.

US29Jodo: A escola ainda € carente, no sentido de ter um recurso tecnoldgico que tenha
[...] uma internet de qualidade para que eles [os alunos] utilizem em sala de
aula.

US30Jodo: [...] acredito que a aprendizagem melhora.

US31Jodo: [...] eles podem produzirem mais, eles mesmo produzirem, coisas que eles
ndo fariam sem os recursos tecnolégicos.

US32Jodo: Precisa ser dindmica [...] simultaneamente, abordar varios assuntos [...]

US33040: [...] Quando ofertamos uma aula expositiva, sempre a mesma coisa, vai
perdendo o interesse [a aluno]

US34Jodo: [...] se vocé faz aulas diferentes, conteidos diferentes, midias diferentes, eles
participam melhor e, até pede que tragam coisas diferentes para sala de
aula.

US35Jodo: [recursos disponiveis na escola] [...] televisdo; o aparelho de som;
Datashow, projetor multimidia [...]

US36Jodo: [...] o laboratdrio de informatica, mas quase ndo funciona, funciona pouco.
US37Jodo: Antes da pandemia [...] o sinal era muito ruim, entdo néo é possivel usar a
internet na sala de aula.

US38Jodo: [...] foi preciso fazer uma adaptacdo de casa mesmo, preparar aulas,
aprender a usar 0s recursos [...]
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: Se a escola realmente oferecer uma internet de qualidade é possivel vocé
trabalhar com os alunos [...]

: [...] vai poder trabalhar com eles, talvez, como celular, seu computador,
notebook [...]

: [...] poderdo realizar pesquisas na internet, trabalhos em conjunto ou um
com o outro.

: Os contedos que vem prontos [...] sdo bem pesquisados [...]

: Vem de forma resumida [...]
de Significado da professora Neide:

: Eu utilizo video, slides, eu faco algumas atividades praticas [...] livros e
textos.

Recursos tecnolégicos séo celulares, sdo aparelhos que disponibilizam a
internet, para poder trabalharmos com os alunos em sala de aula.

[recursos tecnoldgicos] A funcéo dele, seria na aprendizagem do aluno.
[recursos tecnoldgicos] [...] Eu utilizo muito [...]

[...] utilizo em sala de aula, as vezes, para os alunos acessarem uma imagem
que eu queria trabalhar [..] tem um grupo de Whatsapp da turma, onde
posto os contedos.

Dava bastante problema em sala de aula, porque em algumas escolas néo
permitiam o uso do celular [...] a direcdo sempre me chamava atencao

devido ao uso do celular [...]

Sim, eu tive algumas formagdes, alguns cursos que eu fiz especifico, dentro
dessa area.

Na minha pés-graduacéo [...]

[...]Jguando eu me formei [...] era tudo muito novo o uso de computadores
na escola.

e: [...] eu estou sendo a professora formadora, especifico do curso de arte,
do qual utiliza totalmente a tecnologia dentro da sala.

e: Ganha muito tempo, nas nossas produgdes de atividades [...]

e:[...] nés estamos trabalhando o Jamboard, estamos aprendendo agora o
Google apresentacdo para montagem de slides.
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US13Neide: [...] esta sendo muito investido no Estado quanto a esse tipo de formacéo
para o professor [...]

US14Neide: [aulas com recursos tecnoldgicos] [...] porque eles veem que é algo
diferente, néo so ficar falando.

US15Neide: Desde que entrou a pandemia [...] a SEED incentiva os professores a
participarem mais dessa parte de estarem se fundamentando na questéo
tecnoldgica [...]

US16Neide: [...] eu tive umas duas formacdes falando o que podia ser usado como
recurso tecnolégico [...]

US17Neide: [recursos tecnoldgicos no ensino] [...] é totalmente essencial! Uma
necessidade hoje [...]

US18Neide: [uso de recursos tecnologicos na pandemia] [...] foi dado um passo para
frente e, eu tenho um pouco de receio de retroceder isso [...]

US19Neide: [...] hoje eu ja abro a minha aula mostrando slides, imagens, museus,
visitas virtuais [...]

US20Neide: [...] quando levava o Datashow e, era aquela disputa, tinha que deixar o
nome 14, quem que iria usar hoje [...]

US21Neide: Eu utilizava a minha internet porque a da escola nunca funcionava [...]

US22Neide: [...] eu vou ser o mediador do conhecimento, mas a aprendizagem vai
depender do quanto o meu aluno vai se interessar [...]

US23Neide: [sobre o conhecimento tecnolégico] [...] Melhorei bastante com relacéo a
isso, porque nos tivemos que ir fazendo e aprendendo [...]

US24Neide: Tem que esta tudo funcionando perfeitamente, a internet tem que esta
colaborando, um bom aparelho, um bom computador.

US25Neide: [...] depois da pandemia, penso: nossa que coisa exorbitante, porque eles
podem ver museus, podem ver coisas [...]

US26Neide: Nao tinha, ndo funcionava, estava travado, o técnico do nlcleo ndo vinha
ver.

US27Neide: [...] hoje a SEED ja manda os contetdos propostos, os slides, o material,
e eu sd acrescento, se necessario, ou tiro algo, se necessario.

US28Neide: Eu ndo acho que tirou a autonomia [...] acredito que melhorou [...]

US29Neide: [...] antes, por exemplo, vocé tinha o 7° ano e, eu tinha o 7° ano também,
vocé fazia algo e eu fazia outro.
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US30Neide: [...] o Classroom, se continuar seria muito bom esse material [...] se ele for
tirado vai ser um passo de retrocesso [...]

US31Neide: [...] ainda tem muitos professores com restricdo em ndo querer utilizar a
tecnologia, mas isso € algo que com o tempo vai ser modificado.

US32Neide: [...] a tecnologia é algo que veio para ficar [...]
Unidades de Significado da Professora Tania:

US1Tania: [...] trabalho com o livro didatico, aulas expositivas por meio de slides, com
estudos de caso e jogos [...]

US2Tania: [...] gosto de propor autonomia ao o aluno, fazer ele pensar [...]

US3Tania: [...] uso o livro didatico e ele tem um livro complementar, s6 com atividades
praticas, incluindo sites e aplicativos com imagens, jogos e videos.

US4Tania: [...] so todas as ferramentas que contribuem de alguma forma com o
processo de ensino como computador, celular, internet, aplicativos, etc.

US5Tania: [...] costumo utilizar recursos tecnologicos pois o proprio livro didatico
propde desta forma [...]

US6Tania: [...] apos cada contetdo trabalhado de forma teérica proponho atividades
praticas para fixacéo [...] muitas delas com o uso do computador ou celular

[..]

US7Tania: [...] nas turmas do quarto e no quinto ano disponibilizo os contetdos no
Classroom para eles acessarem em casa [...]

US8Tania: [...] no Youtube tem a maioria das musicas em karaoké, s6 o instrumental,
sem a voz; uso muito para ensinar propriedades do som, musicalizacao,
harmonia, ritmo, melodia, fazer parddias, etc [...] coloco eles para
cantarem e faco competicao.

US9Tania: [...]Japlicativos de Quiz como o Quiz Maker, onde monto questdes de multipla
escolha e os grupos respondem dentro de um tempo limitado [...]

US10Tania: [Sobre o uso de aplicativos] [...]JUtilizo o PhotoGrid e o Inshot Video Editor
para edicdo de fotos e videos, além do préprio celular para fazer fotos e
videos.

US11Tania: [sobre o uso de tecnologias] [...] durante minha formacéo inicial ndo foi
abordado o assunto [...]

US12Tania: [sobre o uso de tecnologias] [...] tem algumas formacdes rapidas para o
uso de algumas ferramentas [...]
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US13Tania: [sobre a formacgdo continuada] [...] acontecem, mais raramente Ss&o
especificas da disciplina de arte para o de tecnologias [...]

US14Tania: [sobre a formacdo continuada] sdo mais genéricas, sobre o ensino em geral

[-]

US15Tania: [...] é enriquecedor; uma coisa € uma foto no livro, outra é poder ir até
lugar onde a obra estd, falar sobre danca indigena mostrando videos, ou
assistir uma parte de uma peca teatral [...]

US16Tania: [...] A interacdo é muito maior [...]

US17Tania: [...] Sem os recursos tecnoldgicos acaba sendo um aula cansativa,
macante, para o aluno e para o professor [...]

US18Tania: [...] ndo fiz cursos, aprendi mexendo, sendo curiosa, assistindo tutoriais

[..]

US19Tania: [...] muitas vezes da certo, outras nao [...]
US20Tania: [...] as vezes falta essa relacdo com o pedagogico [...]
US21Tania: [...] meu conhecimento é basico [...]

US22Tania: [...] vocé consegue transportar o aluno para aquele mundo na qual vocé
esté se referindo [...]

US23Tania: [...] as vezes a internet esta lenta ou ndo funciona [...]

US24Tania: [...] Atecnologia tem que funcionar adequadamente [...] sem travar ou cair
a conexdao, ter que rapida e de simples compreensao

US25Tania: [...] A tecnologia tem que instigar, despertar a curiosidade e o desejo do
aluno em aprender [...]

US26Tania: [...] o ensino com uso de tecnologia da mais autonomia ao aluno [...]

US27Tania: [...] ele consegue ter um visdo do todo, do contexto, ao invés de somente
uma imagem no livro ou nem isso [...]

US28Tania: [...] eles vivem em um mundo tecnoldgico e as atividades em aplicativos
motivam mundo mais, € a lingua deles [...]

US29Tania: [...] os aplicativos de jogos também estimulam o aprendizado [...] ao
competirem entre equipes nem veem a hora passar.

US30Tania: [...] a escola possui em todas as salas computador conectado a internet
com Datashow, e caixa de som, além de 2 laboratérios de informética com
cerca de 30 computadores cada um.
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US31Tania: [...] dispde de internet para uso do alunos, que é ligado ou desligado
conforme a necessidade do professor [...]

US32Tania: [...] muitos alunos tem celular e os que ndo tem a escola tem uma reserva
de tablets para eles [...]

US33Tania: [...] temos limitacgdes sim [...] algumas vezes ndo da para todos acessarem
ao mesmo tempo, dai dividimos em equipe e cada equipe fica s6 com um
celular [...]

US34Tania: [...] eu geral atendem a nossa necessidade sim [...]

US35Tania: [...] tivemos que nos reinventar, principalmente com as tecnologias e o
pior, sem nenhum tipo de preparacgédo ou formacéo [...]

US36Tania: [...] acredito que as aulas presenciais, ainda mais para 0s anos iniciais do
ensino fundamental fizeram muita falta [...]

US37Tania: [...Jmuitos recursos vou continuar usando, principalmente o Google
Classroom para postar materiais, como textos videos e imagens [...]
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ANEXOS

Anexo | — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Prezado(a) Colaborador(a),

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa: Utilizacdo de
Recursos Techoldgicos como Possibilidade Pedagdgica para o Ensino de Arte
a partir de um Contexto Formativo, que faz parte do Mestrado Académico em
Ensino: Formacdo Docente Interdisciplinar da UNESPAR, sob a responsabilidade do
pesquisador Dr. Fabio Alexandre Borges da Universidade Estadual do Parana e a
participacdo do pesquisador(académico) Giuliano Alencar Tiburcio. O objetivo da
pesquisa é Investigar, a potencialidade do uso de tecnologias digitais no ensino de

Arte, sob o ponto de vista dos(as) professores(as).

O presente projeto de pesquisa foi aprovado pelo CEP UNESPAR.

DADOS DO PARECER DE APROVACAO
emitido Pelo Comité de Etica em Pesquisa, CEP UNESPAR
Numero do parecer: ( 4.640.111)

Data da relatoria: / /20

1. PARTICIPACAO NA PESQUISA: A sua participacdo é muito importante,
fazendo parte de um grupo de estudo composto por 5 a 6 professores que ensinam a
disciplina de Arte. As entrevistas serdo realizadas em um horario disponivel do
entrevistado, podendo ocorrer dentre ou fora do espaco escolar.

2. RISCOS E DESCONFORTOS: Informamos que poderdo ocorrer 0s
riscos/desconfortos como possiveis constrangimentos, timidez, sentimento de medo
e/ou exposicdo. Garantimos esclarecer suas possiveis davidas sobre sua participacao
e usar os dados coletados para fins de pesquisa, além de garantir que a

confidencialidade na utilizacdo de todo e qualquer registro.
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Lembramos que a sua participacdo € totalmente voluntaria, podendo vocé
recusar-se a participar, ou mesmo desistir a qualquer momento sem que isto acarrete
qualquer 6nus ou prejuizo a sua pessoa.

3. BENEFICIOS: Se o(s) Sr(a) aceitar participar, estara contribuindo para uma
compreensao mais profunda sobre o desenvolvimento de conhecimentos docentes
acerca do uso pedagdgico das TIC para o ensino da disciplina de Arte. Esse
conhecimento podera apontar para redefinicbes e novas perspectivas para sua
formacao como profissional docente. Além disso, essa pesquisa podera apontar novos
caminhos a serem seguidos, ampliando o olhar de outros pesquisadores.

4. CONFIDENCIALIDADE: Informamos que as informacgdes serdo utilizadas
somente para os fins desta pesquisa e serdo tratadas com o0 mais absoluto sigilo e
confidencialidade, de modo a preservar a sua identidade Os resultados da pesquisa
serdo analisados e publicados em um periodo de cinco anos, a partir de 2021, sendo
sua identidade preservada e guardada em sigilo. Apds esse periodo os dados seréo
descartados. As respostas, dados pessoais, audios, imagem e documentos escritos
ficardo em segredo e o seu home nao aparecera em lugar nenhum.

5. SEGURANGCA: Foi informado de que serd assegurada, bem como sobre a
garantia do livre acesso a todas as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre o0
estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e
depois da minha participacao.

6- ESCLARECIMENTOS: Caso vocé tenha mais davidas ou necessite maiores
esclarecimentos, pode nos contatar nos enderecos abaixo ou procurar o Comité de
Etica em Pesquisa da UNESPAR, cujo endereco consta deste documento.

Qualquer davida com relacdo a pesquisa podera ser

Endereco: esclarecida com os pesquisadores, conforme os enderecos abaixo:

Pesquisador responsavel:

Nome: Dr. Fabio Alexandre Borges

Endereco: Rua Garibaldi n° 50, apto 1106 A. Vila Nova. Maringa. Pr
Telefone: (44) 9 8820-9168
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Email: fabioborges.mga@hotmail.com

Pesquisador académico:

Nome: Giuliano Alencar Tiburcio

Endereco: Av Itororg, 1388 - Torre Veneto Apto 502. Maringa. Pr
Telefone: (44) 99970-5000

Email: giuliano.info@gmail.com

Qualquer duvida com relacdo aos aspectos éticos da pesquisa podera ser
esclarecida com o Comité Permanente de Etica em Pesquisa (CEP) envolvendo

Seres Humanos da UNESPAR, no endereco abaixo:

CEP UNESPAR

Universidade Estadual do Parana.

Avenida Rio Grande do Norte, 1.525 — Centro, Paranavai-PR
CEP 87.701-020 Telefone: (44) 3482-3212

E-mail: cep@unespar.edu.br

7- RESSARCIMENTO DAS DESPESAS: Caso o(a) Sr.(a) aceite participar da
pesquisa, ndo receberd nenhuma compensacao financeira.
7.1- CUSTOS: Foi esclarecido de que nao ha nenhum valor econémico, a receber

ou a pagar, por minha participacdo, e, que ndo havera qualquer despesa decorrente
da minha participagéo na pesquisa.

8- PREENCHIMENTO DO TERMO: Este termo devera ser preenchido em duas
vias de igual teor, sendo uma delas, devidamente preenchida e assinada
entregue a vocé.

Além da assinatura nos campos especificos pelo pesquisador e por vocé,

solicitamos que sejam rubricadas todas as folhas deste documento. Isto deve ser feito
por ambos (pelo pesquisador e por vocé, como sujeito ou responsavel pelo sujeito de

pesquisa) de tal forma a garantir o acesso ao documento completo.
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TERMO 1

Eu (nome por extenso

do sujeito de pesquisa), declaro que fui devidamente esclarecido e concordo em
participar VOLUNTARIAMENTE da pesquisa coordenada pelo pesquisador Dr. F4bio

Alexandre Borges e o0 pesquisador Giuliano Alencar Tiburcio.

Maringa, de de

Assinatura ou impresséo datiloscépica

TERMO 2

Nés, Dr Fabio Alexandre Borges (pesquisador responsavel) e Giuliano Alencar
Tiburcio (pesquisador académico), declaramos que fornecemos todas as informacdes

referentes ao projeto de pesquisa supra nominado.

Maringa, de de
% O“QW“J’LL %‘V“a"é %:/_/_.x_/:' /’ ’
Dr Fabio Alexandre Borges Giuliano Alencar Tiburcio

Pesquisador responsavel Pesquisador académico
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Anexo Il - TCUD

TERMO DE COMPROMISSO DE UTILIZACAO DE DADOS

NOs, Fabio Alexandre Borges e Giuliano Alencar Tiburcio, abaixo assinado(s),
pesquisadores envolvidos no projeto de titulo: Utilizacdo de Recursos Tecnologicos como
Possibilidade Pedagdgica para o Ensino de Arte a partir de um Contexto Formativo,
comprometemo-nos em manter a confidencialidade sobre os dados coletados nas filmagens,
gravacOes de audio e fotos, bem como a privacidade de seus contetidos, respeitando as normas
da Resolugdo CNS/MS n° 466/2012 e suas complementares.

Informamos que os dados a serem coletados dizem respeito aos dados das filmagens,
dos audios e fotos de professores realizando discussdes sobre as possiblidades contributivas
para o ensino da disciplina de Arte por meio dos recursos tecnolégicos disponiveis. Os dados
serdo coletados e utilizados para fins de publicagdes num periodo de até 5 anos, contados a
partir de novembro de 2020. Ficamos comprometidos em enviar um novo parecer ao Comité

de Etica em pesquisa caso houver necessidade de prorrogacéo da pesquisa.

Maringa, 15 de Outubro de 2020

Fabio Alexandre Borges — 6.325.406-1 ?ﬁﬁw ]

Giuliano Alencar Tiburcio — 6.207.922-3 7
G~ A

OBS: TODOS 0S PESQUISADORES QUE TERAO ACESSO AOS DOCUMENTOS DO ARQUIVO DEVERAO
TER O SEU NOME e R.G. INFORMADO E TAMBEM DEVERAO ASSINAR ESTE TERMO ANTES DE ENVIAR
PARA O CEP-UNESPAR. SERA VEDADO O ACESSO AOS DOCUMENTOS A PESSOAS CUJO NOME E
ASSINATURA NAO CONSTAREM NESTE DOCUMENTO.
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Anexo Il - Termo de Ciéncia

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGCAO - SEED

ANEXO VI da RESOLUGAO N. ° 406/2018 — GS/SEED

TERMO DE CONCORDANCIA DO NRE PARA A UNIDADE CEDENTE

Maringa, 24 de novembro de 2020.

Senhor (a) Coordenadar (a),

Declaramos que este Mucleo Regional de Educacgéo de Maringa esta de
acordo com a condugdo do projeto de pesquisa Utilizagdo de Recursos
Tecnolégicos como Possibilidade Pedagdgica para o Ensino de Arte a
partir de um Contexto Formativo a ser realizado pelo pesquisador Giuliano
Alencar Tiburcio na Unidade, Instituto de Educagdo Estadual de Maringa, tao
logo o projeto seja aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa, com Seres
Humanos, da UNESPAR - Paranaval

Estamos cientes que os participantes da pesquisa serdo Professores de
Arte, pertencentes 4 Rede Publica de Ensino do Estade do Parana, bem coma
de que o presente trabalho devera seguir a Resolugao 466/2012 (CNS) e o
Decreto n® 7037, de 2009.

Da mesma forma, temos ciéncia que o pesquisador somente podera
iniciar a pesquisa pretendida apés encaminhar, a esta Instituicdo, uma via do
parecer de aprovagéo do estudo emitido pelo Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos da UNESPAR — Paranavai '

Maringa, 24 de novembro de 2020.

Soid () ﬁw,,

Representante da CAA no NRE

Sueli ibanes
NRE Maringé
RG: 4452 5189

b

Cheﬁa do NRE

Luciano Pereira dos Satitos
RG: 59004718
Chete do NRE Marngs




